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Uvod

V minulém roce vznikla elektronické publikace ,,Zaklady BIM — Revit Architecture
Seznameni s programem* dostupna na
http://www.fce.vutbr.cz/studium/materialy/BIM/Revit.html.

Ohlasy na publikaci jsou pozitivni, ¢eskych ucebnic Revitu neni az tak mnoho.
Soucasné jsme na nasi fakulté zacali vyucovat predmét BIM II, kde se snazime
o prohloubeni znalosti prace s programem a rozsireni oblasti, kde je pouzitelny.

Tyto divody vedly ke vzniku pokracovani ptvodni publikace. Ucebnice je za-
méfena na tfi témata, kterd spolu tak Gplné nesouvisi: praci s objemy, moznosti
nastaveni a vykazovani materiali a tvorbu rodin. U ¢tenare predpokladéa zakladni
znalosti Revitu, tj. znalost prostiedi a ovladani a zédkladni postupy pfi tvorbé modelu
a vykresové dokumentace.

Prvni kapitola popisuje praci s objemy. Jednak jejich pouziti a hlavné zpiisoby,
jak modelovat objemy na misté a k ¢emu je pouzivat. Znalosti z této kapitoly vy-
uzijete naptriklad pfi tvorbé hmotového navrhu objektu, urbanistickych navrht za-
¢lenéni modelu do okolni vystavby, studii nebo propoc¢ti nakladd na stavbu.

Prace s materidly patii k ¢astym problémtm uzivateld® Revitu. Jsou potieba
nejen pri vizualizaci projektu, ale také pro spravné zobrazeni vykresové dokumentace
nebo pri provadéni tepelnych a dalsich anylyz modelu. Druha kapitola ukazuje, jak
materialy do projektu dostat a jak s nimi pracovat. Dalsi ¢asti je navod na tupravu
existujicich a tvorbu vlastnich materialti. Posledni ¢ast druhé kapitoly se vénuje
dokumentaci souvisejici s materialy, tj. popiskdm a vypistim materidlu a legendé
hmot.

Nejrozsahlejsi je posledni kapitola, kterd se vénuje rodindm. Rodiny jsou stézej-
nim kamenem modelu v Revitu a bez znalosti jejich iprav se neobejde ani uplny
zacatecnik. Kapitola si klade za cil seznamit ¢tenafe s obecnou terminologii ohledné
rodin, ukazat zakladni postupy pii praci s rodinami a hlavné na piikladech ukazat,
jak se s rodinami pracuje, pokud je chceme upravovat nebo vytvaret nové vlastni ro-
diny. Zatimco v predchozich kapitolach jde spise o obecny popis dané problematiky;,
tak rodiny jsou demonstrovany na konkrétnich ptikladech jednotlivych typt rodin
(profil, popiska, nabytek. .. ).
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Kapitola 1
Objemy

Objemy mohou slouzit jako zaklad hmotovych studii vznikajicich projekti. Soucasné
je na nich mozné provést porovnani s omezenimi tzemnich plani (vysky, objemy,
plochy podlazi apod). Objemy mohou byt v ramci projektu jedinecné (vytvarené
na misté) nebo mizete pouzivat ¢i vytvafet objemové rodiny pro opakované tvary
objekt. Objemy mtizeme ,rozfezat“ na jednotliva podlazi, na jednotlivé plochy
objemt muZeme ,, nalepit“ zékladni stavebni konstrukce (stény, stiechy a podlahy).
Tyto konstrukce budou ménit sviij tvar, pokud zménime tvar objemu.

Objemy je také vyhodné pouzit ve fazi studie i pro propocet nakladt na stavbu,
které se stanovuji na zakladé obestavéného prostoru (objemu) stavby a vychéazeji
z cenovych ukazatelli pro stavebnictvi.

1.1 Zakladni otazky

Pokusme se nejprve odpovédét na nékolik zakladnich otazek.

1.1.1 Jak objemy do modelu dostanu?

ey e

Hledame ve slozce, kterd je ponekud mylné prelozena jako Hmotnost. Zde na-
jdete zakladni geometrické tvary jako: hranol, jehlan, valec, koule, kupole apod.
(viz obr. 1.1). Tyto rodiny jsou parametrické, je mozné nastavovat jejich rozméry
zménou parametri ve vlastnostech.

e V ramci projektu jedineénou hmotu vytvafime jako objem na misté. Dosta-

neme se k tomu ze dvou mist: Budto vloZenim komponenty typu objem (karta
Architektura), nebo pfikazem Objem na misté z karty Objemy a Pozemek.
V obou pripadech se dostaneme do editoru pro vytvareni objemt a setrvame
v ném tak dlouho, dokud ho aktivné neukonc¢ime. Timto zptisobem mizeme udélat
v podstaté jakykoliv tvar, zalezi jen na nasi zrucnosti a schopnosti v tomto na-
stroji modelovat.
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Obréazek 1.1: Zakladni rodiny pro objemy (hmotu).

e Miizeme si vytvorit dalsi rodiny objemd, které potom opakované pouzijeme i v da-
Isich projektech. V tomto pfipadé mtizeme postupovat budto Gpravami jiz existu-
jicich rodin, nebo vytvaiime novou rodinu na zakladé pripravené prazdné rodiny
,metricky objem.rfa®.

1.1.2 Jak se pracuje s rodinami (zdkladnimi tvary)?

Jednotlivé tvary miizeme pouzit piimo, nebo je skladat dohromady jako stavebnici.
Kazdy tvar ma ve vlastnostech rozmeéry, které je mozné ménit. Vztazny bod pro
zménu rozmeri je u téchto rodin ve stredu zakladny, coz mize nékdy délat problémy,
protoze objekty viiéi sobé vétsinou umistujeme rohem nebo hranou.

Jsou dvé véci, s kterymi mohou byt problémy — spravné umisténi komponenty
v prostoru a jeji nasledné umisténi na spravnou pozici. Je potieba hlidat aktualni
pracovni rovinu, do které se vlozi podstava prislusného tvaru. Pracovni rovina muze
byt definovana pevné (1. NP, na vybranou plochu) nebo mutzete zapnou volbu ,na
plose“ a tvar se bude vkladat na plochu, ke které se priblizite.

Prohlédnéte si obrazek 1.2. V pravé c¢asti jsou jednotlivé objemové prvky poskla-
dany na sebe. Na levé strané je vysledny kostelik. Jak vznikl? Nejprve byla dvakrat
vloZena komponenta ,krabice“ (box) do pracovni roviny INP (na obrazku je vidét
jako modra plocha). Nésledné byly obéma krabicim zménény rozméry a posunuty
rohem k sobé. Pii vkladani jehlanu (stfecha véze) a rovnostranného trojuhelnika
(stfecha budovy) bylo vyuzito pracovni roviny na plose jiz existujicich krabic. Z hle-
diska umisténi je nejobtiznéjsi umisténi krabice, kterd bude nasledovné vytvaret
otvor do véze. Revit sice umoznuje pouzivat pifi posunu ¢i kopirovani naptiklad
uchopovaci rezim, ale pouze v pracovni roviné. Pfi umistovani bylo proto nutné se
presouvat také do bo¢nich pohledii, aby bylo mozné krabici dostat na spravné misto.

K vytvofeni otvoru bylo pouzito ofezdni geometrie ((3!) a néasledné byl skryt
hranol otvoru. Spojenim geometrie ((_J—,J) doslo ke spojeni ploch na kostele ( napf.
Stitové zed). Poslednim krokem bylo pouziti nastroje malba (27) a piifazeni mate-
ridlu jednotlivym plocham.
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Obréazek 1.2: Objemové komponenty poskladané do nového tvaru.

Skladani kostek — rodin objemii je sice jednoduché, ale zdaleka nepokryje vsechny
pozadované situace. Staci si predstavit, ze budeme potfebovat udélat tfeba domky,
které nemaji pravidelny obdélnikovy ptidorys. V tom pripadé bude potieba pristou-
pit k vytvorené objemu na misté.

1.1.3 Jak se modeluji objemy na misté?

Modelovani objemil na misté by meélo slouzit k vytvoreni libovolné hmoty jednoduse
a intuitivné. Pokud ale nemate pomérné bohaté modelacni zkusenosti z jinych pro-
Je dobré zacit s jednoduchymi tvary a postupné se snazit naucit jednotlivé postupy
a hlavné pochopit ,mysleni Revitu“, ktery se vam snazi ze vSech sil pomahat.

Objem tvofeny na misté najdeme na dvou mistech. Na karté ,Objemy a Terén“ je
cela sekce vénovand objemim, proto je lepsi pracovat z této karty. Pokud vam jde jen
o vyvolani prikazu, tak je mozné z vychozi karty ,, Architektura* vybrat komponentu
na misté a jeji typ Objem. V obou pfipadech bude spustén editor tvorby objemti,
ktery je nutné po vytvoreni objemu korektné ukoncit tlacitkem « .

Objem (hmotu, tvar) vytvaiime jedinym piikazem S ,Vytvorfit (plny) tvar®
z predem piipravenych defini¢nich prvki, nejéastéji kiivek (profilt), ale i z dvojice
ploch apod. Nejprve je tfeba mit hotové defini¢ni objekty a teprve po jejich vybrani
se v kontextové karté zobrazi potiebny piikaz, coz nékdy miize uzivatele zmast.
Zoufale hleda prikaz, ktery je dostupny az po vybrani defini¢nich prvki.

P1i modelovani objemt se vyplati mit zobrazené alespon dva pohledy, nejlépe 3D
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pohled a situaci. Sice nejlépe se asi modeluje ve 3D pohledu, ale kontrola vzhledu
v pudorysném pohledu byva také diilezita. Navic nékteré akce se zadavanim pfesné
vzdélenosti nebo konstrukénich rovin je lépe délat v ptidorysném (nebo bokorysném)
pohledu.

Jaké jsou nejcastéjsi postupy:

e Hmota vysunutim
je nejcastéji pouzivany postup. V pracovni roviné nakreslime wuzavreny obrys
slozeny z nakreslenych car. Cely obrys vyberete a prikazem ,Vytvof tvar“ vy-
tvofime vysunuté téleso, jemuz muzeme zménit vysku vysunuti (viz obr. 1.3).
S timto télesem miizeme dale pracovat — pridavat hrany a profily, posouvat plo-
chy, hrany ¢ vrcholy, atd. (viz dale).

4000.C

Obréazek 1.3: Defini¢ni kiivka(y) a vytvofeny tvar (vlevo vysunuti, vpravo rotace).

e V nékterych specidlnich pripadech vznikne jiné téleso, napriklad:
— Pokud v pracovni roviné nakreslime uzavienou kiivku (profil) a tsecku, obé
vybereme a dame prikaz ,Vytvorit Tvar®, automaticky se vytvori rotacni téleso,
které vznikne rotaci profilu kolem osy (viz obr. 1.3).
— Pokud je nakreslena kfivka kruznice, je mozny vybér mezi vysunutym télesem
(valcem) a kouli, jejiz priamér je zadana kruZnice.

e Pokud mam dvé uzaviené kiivky proti sobé (napf. dva Stity riznych tvart),
vytvori se téleso jako prechod mezi témito kiivkami. Pro vice uzavienych profilt
se vytvori potazené téleso (viz obr. 1.4).

A QO

Obrazek 1.4: Defini¢ni kiivky (se zobrazenou referenéni rovinou pro tfeti kivku)
a vytvoreny tvar.

10
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e 7 oteviené kiivky se stejnym piikazem ,Vytvorit tvar® udéla plocha kolmo na
rovinu s kfivkou. Jestlize mame dvé takovéto plochy, potom je mutzeme vybrat
a prikazem ,Vytvorit tvar® z nich opét vznikne téleso. Zde ale pomérné casto
Revit téleso z geometrickych divodi nevytvori.

Uprava objemti na misté a modelovani slozitejSich tvart popiSeme v nasledujici
kapitole.

1.2 Modelovani objemu na misté

| D A 2 8

2 O |&b|dr &z o2

Upravit profil | Vytvorit ||Rentgen| Pridat Pridat RozloZit
tvar hranu profil

Eé Uzamknout profily

Rezim Tvar Prvek tvaru |

vvvvvv

udélam fidici kiivku, vytvorim tvar. S vytvorenymi tvary je potfeba dale pracovat.
V dalsim textu shrneme postupy kterymi miizeme rozvijet zdkladni tvar.

1.2.1 Manipulace s prvky tvaru

Na kazdém tvaru je mozné vybrat jeho plochy, hrany a vrcholy. Vybér provadime
mysi a vétsinou budeme potiebovat kldvesu TAB k tomu, abychom vybrali dalsi
prvky. Pokud nastavime kurzor na hranu tvaru, tak postupnym stiskem tabelatoru
vybereme hranu, s ni sousedici plochy nebo cely tvar.

Vybrany prvek mizeme napiiklad posunout, otocit ¢i smazat. Pro posun prvku
mizeme pouzit nastoj, ktery se po vybéru prvku objevi (viz obr. 1.5). Muzeme
posouvat budto viéi pracovni roviné nebo viéi tvaru (hranam ¢ plochdam). Dva
stavy nastroje prepiname mezernikem.

Obrazek 1.5: Nastroj pro posun vybraného prvku (vlevo vaéi tvaru, vpravo vici
pracovni roving).

P1i zméné polohy se vétsinou objevi doc¢asné kéty k nejblizsim objektiim, pomoci
kterych miizeme nastavit tyto vzdalenosti ¢iselné. Soucasné se Revit snazi pomahat
trasovanim nebo uchopovacim rezimem. Posun a otoceni hran dava celkem ocekéa-
vané vysledky. Pii mazani hran ¢i vrcholl je tfeba dat pozor na to, aby byl vysledek

11
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geometricky mozny, tedy aby se tvar mohl doplnit. V opa¢ném pripadé Revit vypise
chybové hlaseni a tvar zrusi.

Chceme-li mit lepsi prehled a vladu nad geometrii tvaru, je mozné zapnout tzv.
Rentgen (viz obr. 1.6). V tom piipadé se na tvaru zobrazi hrany a vrcholy. Podle
toho, jak tvar vznikl, bude jesté zobrazena napriklad trasa vysunuti apod.

Obréazek 1.6: Pomoci nastroje Rentgen jsou zobrazené vrcholy a hrany na tvaru.

1.2.2 Profily a hrany

Upra,v_u tvarit miizeme provadét i zménami jejich defini¢nich prvka. Upravou pro-
filu (Q{) se muzeme dostat k ptvodnim kiivkdm, ze kterych tvar vznikl a zménit
jejich tvar. Po ukonceni tpravy profilu se odpovidajicim zptisobem zméni i vysledny
tvar.

Na tvary muzeme pridédvat dalsi hrany a profily. Tim rozdélime plochy na
télese a tyto nové plochy, hrany a vrcholy pouzijeme k jeho dalsimu tvarovani.

[
Profily (pfiddvame tla¢itkem £—) jsou kiivky rovnobézné se zakladnim profilem,
ktery jsme vybirali pro vysunuti. Srovnejte obrazky 1.4 a 1.6. Hrany ($|-)|-) pridavame
na vybranou plochu a jdou ve sméru vysouvani tvaru. Budto ukazujeme do plochy

nebo muzeme zadat koncové body na hrané.

Nemeéli bychom zapominat ani na moznost rozlozit tvar (“:,—:}5) zpatky na profily,

ze kterych se sklada. Mnohdy je to vhodnéa cesta v situaci, kdy potfebuje provést
vyraznou zménu tvaru, ale chceme si zachovat jeho kiivky a ne ho cely smazat.

1.2.3 Nové tvary ze stén

Velmi efektivni zptusob, jak dale rozvijet zakladni tvar, je vytvareni tvaru na za-
kladé stén jiz existujiciho tvaru. Ukazme si tento zptisob na elementarnim piikladu:
Chceme vymodelovat domek, ktery nemé obdélnikovy ptdorys, takze nejde pouzit
rodina Stit z objemovych rodin. Postup bude nasledujici:

— Nakreslime ptidorysny tvar domku, ¢ary vybereme a vytvorime tvar. Vysku na-
stavime podle vysky zdi.

— Vybereme horni plochu tohoto tvaru a opét provedeme vytvoreni tvaru. Vysku
nastavime tak, jak ma byt vysoky hieben stiechy.

— Na hornim tvaru budeme provadét tpravy, proto bude nutné odemknout profily,

12
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jinak bychom manévrovali s jeho horni i dolni plochou.

— Dva vrcholy na jedné strané posuneme do stfedu hrany.
— Druhé dva vrcholy smazeme.

Cely postup najdete na obrazku 1.7.

&)
o

3000C s,

s 1

Obréazek 1.7: Tvar z plochy a jeho tprava.

1.2.4 Dalsi modelac¢ni postupy

Jednotlivé tvary mizeme v ramci jednoho objemu kopirovat, skladat na sebe apod.
Na tvary muzeme pouzit operaci, kterou zname i z jinych souvislosti, a to je spojeni
geometrie (::_,:‘) Ptikaz provede slouceni dvou tvart a dojde k zafezani pripadny
prekryvajicich se ploch.

Pokud potiebujeme do vytvorenych tvart udélat otvory, pouzijeme nastroj Vy-
tvorit tvar / Duty tvar (@) Modelujeme jej uplné stejné jako zékladni plny tvar,
jen se chova tak, ze sviij objem z ostatnich tvart odebere. Jeho tpravy provadime
postupy popsanymi vyse.

1.3 Pracovnil rovina

Co to je pracovni rovina a jak se s ni zachazi, byste méli znat ze zékladniho kurzu. Pii
vytvareni tvart se jedna o zdkladni znalost, jinak se nepohnete z mista. Je potieba
védét, ze vSechny kreslici piikazy se provadi budto v pracovni roviné nebo piipadné
na vybrané ploSe. Toto nastaveni se méni v sekci kontextovém panelu pfi umistovani
¢ar, pracovni rovina ma samostatny panel (viz nasledujici obrazek).

Upravit | Umistit Cary |0+

& @ g
@/ Nastavit [gl} Prohlize¢

} Pracovni rovina (

Horni tla¢itko umistuje ¢ary na vybranou plochu, spodni tla¢itko na pracovni rovinu.

Jak pracovni rovinu definovat? Mame tfi moznosti:

1. Se zalozenim podlazi je automaticky definovand pracovni rovina na trovni to-
hoto podlazi. Tyto pracovni roviny jsou nastavené jako aktualni v pidorysnych

13
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pohledech podle jednotlivych podlazi. V pohledu situace (pokud v Sabloné exis-
tuje) je vétSinou nastavend pracovni rovina na urovni podlazi s vyskovou trovni
0. Tyto pracovni roviny se vybiraji podle svého nézvu, ktery odpovida nazvu
podlazi v rozbalovacim seznamu.

2. Pracovni rovinu miZeme definovat sami na zékladé libovolné jiz existujici plo-
chy v modelu. Tato moznost se vyuziva pti modelovani nejcast€ji, potfebujeme
se dostat na svislé ¢i sikmé plochy a na nich pokracovat v kresleni profild apod.
Pracovni rovinu zadame ukézanim na prislusnou plochu. Je tifeba byt opatrny
a peclivé kontrolovat, jestli ukazujeme opravdu na spravnou plochu.

3. V libovolném 2D pohledu mtizeme nakreslit tzv. referenc¢ni cary. Tyto cary
mohou slouzit k definici pracovnich (referen¢nich) rovin, které jsou kolmé na
prislusny pohled a prochézeji referenc¢ni ¢arou. Tato moznost je vyhodna k de-
finici neortogonalnich pracovnich rovin, pro které jesté nemtizeme pouzit plochy
modelu. Referenc¢ni roviny je nutné jednoznacné pojmenovat, aby se nam nabizely
v seznamu pouzitelnych pracovnich rovin.

Pracovni rovinu je mozné (a velmi vhodné) mit v pohledu zobrazenou. Vyhneme
se tim chybam pfi umistovani objektii. Jedna se o modrou poloprithlednou plochu, na
které je dokonce mozné mit nastavenou miizku, které se lze prichytavat pii kresleni
(viz obrazky 1.2 a 1.7).

Je tfeba jesté poznamenat, Ze obcas Revit sam prestéhuje pracovni rovinu do plo-
chy vybraného prvku pii nékterych operacich. Pak je mozné manipulovat s prvkem
jen v ramci této roviny.
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Kapitola 2

Materialy v Revitu

Materialy se v projektu prolinaji celou fadou ¢innosti. Nékdo se domniva, ze ma-
teriadly jsou v Revitu od toho, aby mohl udélat pekné obrazky — vizualizaci, a do
té doby ho materidly nezajimaji. Nékoho zacnou zajimat materidly v okamziku,
kdy se mu v pidysnych pohledech zobrazuji Spatné srafy zdi, a nevi co s tim, dalsi
by chtél vypisy mnozstvi materialii, bez spravné nastavenych vlastnosti materiali
nedokéazete udélat tepelné a jiné analyzy budovy.

V nasledujicim textu se na materialy podivame formou odpovédi na nejcastéjsi
otazky ,Proc¢?“ a , Jak?“ které se k materidlim vztahuji.

2.1 Kde se vezmou materialy v projektu?

Materialy v projektu nejsou od ,,pocatku vékia“, ale je treba je do projektu zatahnout
obdobné, jako se zatahuji tfeba nespojité c¢ary do AutoCADu. Zakladni mnozina
materialti byva v zakladni Sabloné, jeji rozsah zalezi na tvircich sablony.

Dalsi materialy se mohou do projektu dostat nékolika zptlisoby:

e Do projektu se nacte rodina, ve které jsou né€jaké materialy pouzity. Tyto mate-
rialy se pfenesou i do projektu.

e Pii definici materialu v typu, napiiklad skladbé desky, pfiddme do materiali
projektu dalsi material. Tento se bude moci nasledné uz pouzivat v projektu
vsude.

e V prohlizec¢i materialti aktivné spravujeme materidly v projektu — odstranujeme
nepotiebné, upravujeme existujici a pridavame dalsi.

Mnozstvi materialii v projektu mtze dosahovat znacnych pocti, zejména kdyz ma-
terialy zkousSime. Zbytecné tim nartista velikost souboru s projektem. Proto je obcas
vhodné projekt od nepotiebnych materialti vycistit, coz lze provést v materidlovém
editoru (viz dale).
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2.2 Co obsahuje definice materialu?

Definice materialu neobsahuje pouze vzhledové vlastnosti, jak se nékdo domniva,
ale podle typu materidlu miize obsahovat i informace potfebné do dalSich analyz
a vypocti, jako je naptiklad cena, tepelny vodivost a dalsi. Proberme si zakladni
charateristiky materidlu, podrobnéji budou tyto parametry popsany v kapitole 2.4
o Materidlovém editoru.

e Identita — Kazdy materiadl mé sviij jednoznacny popis. Déle mtize mit jesté dalsi
textové nebo ¢iselné charakteristiky (popis, tfida, vyrobce, cena, oznaceni apod.),
které muzeme nasledné pouzit pii filtrovani ve vypisech nebo pfi vypoctech.

e Grafika — V grafické casti nastavujeme vzhledové vlastnosti materialu pro 2D
pohledy na projekt. Zejména se zde nastavuji srafy do fezi. Tedy nevhodné (vzo-
rové, zarovnanim) Srafy v pudorysech ¢i fezech je tfeba Fesit v odpovidajicim
materialu. Mnohdy opravdu nové materialy vznikaji hodné zivelné a klidné se
miuze stat, ze tfeba ocel bude mit Srafu pisku apod.

e Vzhled — Vzhledové vlastnosti jsou primarni pii pripravé vizualizace, tato cast
obsahuje informace podstatné pfi rendrovani, tedy opticko-vzhledové vlastnosti
jako je lesk, priihlednost, nerovnost apod. U vétsiny materiali zde najdete také
mapy, tj. obrazky které budto definuji texturu nebo tfeba nerovnosti na povrchu.
Vzhledt je v knihovné definovano opravdu hodné a je tak mozné definovat velkou
skalu materiala.

e Fyzikalni — Fyzikalni vlastnosti jsou dostupné jen u nékterych materiali a ob-
sahuji napriklad tepelné nebo mechanické charakteristiky jednotlivych materiali,
jako je napftiklad koeficient tepelné roztaznosti, hustota, modul pruznosti ve
smyku atd.

2.3 Jak se dostane material k objektu?
Materialy miizeme k objekttim dostat dvéma zpiisoby, pres objekt nebo natérem:

e Materiadly pritadime prvku ve vlastnostech typu nebo ve vlastnostech jednotlivého
objektu. V tidsich pripadech je material nastaven natvrdo pfimo v rodiné.

e Nastrojem Malba ,naplacame” materialy na jednotlivé plochy v modelu.

V obou ptipadech vybirame material z knihovny materidli, ktera je viceméné totozné
s knihovnou AutoCADu, AutoCADu Architecture nebo AutoCADu Civil3D, nebot
vSechny tyto programy firmy Autodesk pouzivaji stejny rendrovaci modul. Materialy
v knihovné mizeme upravovat nebo vytvaret materialy dalsi.
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Kapitola 2. Materidly v Revitu

2.3.1 Material v typu

Nejcast€jsi moznosti je nastaveni materialt dpravou typu. V pripadé stén a desek jej
najdeme ve skladbé, u ostatnich objektt bude ve vlastnostech typu jedna nebo vice
materidlovych polozek, které miizeme zménit. Zména v typu znamena, ze vsechny
objekty stejného typu budou mit stejné€ materidlove sloZend.

Pokud touto cestou jen material pfifazujeme, nemtzeme celkem nijak narazit.
Prosté ze seznamu materialti vybereme ten spravny, pripadné do projektu pridame
dalsi material a ten pritadime. Problém muze nastat v pripadé, kdy se touto cestou
snazime material i zménit, tfeba mu vymeénit Srafu. Je tfeba si uvédomit, ze zména
v materialu se neprojevi jen u toho objektu, kde jsme zménu provedli, ale v materialu
jako takovém. Pokud byl pfifazen i u dalsich objektii, tak se zména projevi i tam.
Pokud toto riziko hrozi, je lepsi udélat duplikat materialu a pracovat s nim. Stéle je
potfeba mit na mysli, ze Revit je BIM modelar, tedy Ze ,vSe souvisi se vSim“ a je
vzajemné provazaneé.

2.3.2 DMaterialy ve vlastnostech

Nékteré objekty, vétsinou takové, které vyzaduji vétsi variabilitu, jako je tfeba naby-
tek nebo i dvefe, maji moznost zmény materialu pfimo ve vlastnostech objektu (ma-
terial na zarubné, potahovy materidl apod.). Jaky to ma vyznam? KaZdd instance
tohoto prvku muze mit vlastni materialové sloZeni. Material z vlastnosti dostaneme
také do vypist stejné jako materidl z typu.

Obrazek 2.1: Stolicka s materidlem ménénym ve vlastnostech kazdé instance.

2.3.3 Material v rodinach

7Z hlediska zmén je nejproblematictéjsi situace, kdy je material nastaven pouze v ro-
diné nebo kdy se touto problematikou autor rodiny viibec nezabyval. Spravné by
v rodinach mély byt materialové parametry spojené s materidlem jednotlivych hmot-
nych ¢asti rodiny. V tom pfipadé se podle typu parametru (typ X instance) po
vloZeni rodiny objevi moznost nastaveni tohoto parametru budto v typu nebo ve
vlastnostech. Pokud autor rodiny prifadi material natvrdo pfimo v rodin€, tak bude
toto nastaveni konstantni. Tj. naptiklad zidle bude cervena a hotovo. Zménu lze
potom provést pouze tak, Ze upravujete rodinu. Budto rodinu zkopirujete, v kopii
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zménite materiadly a budete mit dvé rodiny lisici se pouze materidlem. Lep$i je do
rodiny materialové parametry pridat a vytvorit si variabilnéjsi podobu rodiny.

Pokud jde o to, aby objekty (rodiny) v projektu byly, ale nebudeme je potfebovat
do vizualizace, tak ndm miize byt materialové slozeni rodiny jedno. Pokud ale prvek
do vizualizace bude potieba a nejsou v ném materialy viibec pritazené, tak se pouzije
vychozi material, tj, nevyrazny Sedy material bez lesku, odrazu apod., coz muze, ale
nemusi stacit. V takovém pripadé opét musi dojit na tipravu rodiny — pridat do ni
material natvrdo nebo lépe materidlové parametry.

2.3.4 Malba

Malba £ je néstroj, ktery najdete na karté Upravy a kterym mizeme piimo pfifa-
dit materidl na vybrané plochy v modelu. Vybirat lze pouze z jiz pfipravenych
materiala. To znamend, Ze material uz musi byt v projektu (materidlovém editoru),
abychom ho mohli pouzit. Pokud potiebny material nenajdete, je tfeba ho nejprve
pres Materidlovy editor pridat, a teprve potom zacit pouzivat malbu.

Malba se pouziva napiiklad tehdy, pokud potifebujeme jednu plochu (tieba zdi)
natfit jinak, nez jak vypadaji ostatni plochy stejného typu zdi, nebo chceme napii-
klad mit sténu natfenou dvéma natéry (je nutné ji napted rozdélit), ale je mozné
tento nastroj pouzit i na prifazeni materiald na cely model. Nevyhodou tohoto
pristupu je obtiznost dodatecnych zmén. Primarni by mélo byt prifazeni materiali
ve vlastnostech jednotlivych objektt nebo ve vlastnostech typt (rodin).

I materialy prifazené na plochy malbou lze dostat do vykazi materialt. Z pod-
staty véci u nich bude mozné vykazat pouze plochu, nikoliv objem materialu.

2.4 Knihovna materiali — materialovy editor

Knihovna materialti, ve které muizeme materidly také upravovat, se otevie vzdy,
kdyz pritazujeme material, nebo se k ni mizeme dostat na karté Sprava, kde je
nastroj @& Materialy. Okno prohlizece materidli mate na obrazku 2.2. V zakladni
podobé mé okno tii zakladni ¢asti:

e Vlevo nahore je seznam materiald, které jsou dostupné v projektu. Rozsah tohoto
seznamu muze byt velmi rozdilny, nebot materidly se do projektu musi ,zatah-
nout® (viz dale).

e Vlevo dole je seznam vSech dostupnich materidli z knihovny Autodesku, ktera
se instaluje spolecné s instalaci Revitu.

e V pravé cCasti okna jsou informace o vybraném materidlu. Zde mizeme material
ménit.
Zptisob zobrazeni jednotlivych materiali v seznamech (jen slovni popis X popis

a maly obrazek x velky obrazek) miizeme nastavit tlacitkem j=, které najdeme
u obou levych blok.
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ProhiiZes material - Beton - Zelezo

| Vyhledat

Materialy projektu: Vée v> i Nézev | Beton - Zelezobeton

Nazev Popisné i
opisné informace

- Beton - Primyslova podlaha Popis

. Trida ' Beton
. Beton - Zelezobeton

Komentare

i . Klicova slova
Betonova mazanina

Informace o produktu
Default Form Vyrobce
Model

Default Ground Plane Cena

Adresa URL [Z]
L]

Default Light Source
Poznamky aplikace Revit

o V> Materidly AEC "> Podlahova krytina > Klicov...znamka

Mm Dievo Nazev Oznaceni

Tl Lzolace
TR Kimen - Vinylova podlahovina

T Kapalina
T Keramika i Teraco
Ma Kov

Tm Omitka
M Plast

T Plyn
Tl Podlahova kr... . Dlazdice z PVC

Korkové dlazdice

M Rizné
T Skio
T Steéni krytina +

Bambus

Obrazek 2.2: Okno prohlizece materiali.

Pokud tuplné chybi spodni blok s materidly, nebo v ném chybi strom s druhy
materiall, zachrani nas tlacitko E, kterym mizeme knihovnu nebo strom materiala
zapnout.

2.4.1 Jak se materialy do projektu dostanou?

Zakladni sadu materidlt mate vétSinou pripravenou v Sabloné, na jejimz zakladé
zacinate projekt. Mnozstvi a kvalita materiali potom zavisi na tom, kdo Sablonu
pripravoval. V Sablon€é jsou vzdy materialy, které jsou pouzité v systémovych rodi-
nach, napiiklad ve sténach, nebo v dalsich nactenych rodinéch (okna, dvete, kom-
ponenty. .. ), které jsou soucasti Sablony. Dalsi materidly tam mtize tvirce Sablony
pridat rucné.

Pokud do modelu nacitate dalsi rodiny, které obsahuji materidly, pridavaji se
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tyto materidly do seznamu materiali projektu. Pokud je rodina dobfe pripravena,
pouziva univerzalni materialy napi. ,vychozi dfevo“, ,vychozi sklo“ apod. V tom
pripadé je vétsinou vSe v poradku, jen je potieba nékdy zkontrolovat, jak jsou vy-
chozi materialy definované.

Problémy mohou nastat ve dvou pfipadech: rodina obsahuje material, v jehoz

popisu figuruje obrazek (mapa), ktery na vasem pocitaci neni nebo ktery je ulozen
jinde nez popis materidlu predpokladé, nebo je rodina ze starsi verze Revitu, kdy
byly pouzivany starsi materialy, jejichz definice byla ponékud jina. Zejména druhy
pripad je hodné oSidny.
Priklad: v materidlech se objevi sklo, ve stinovanych zobrazenich je naprosto v porad-
ku. V rendru je najednou neprithledné. Blizsi prohlidkou nastaveni v materidlovém
editoru zjistite, Zze nemé zapnutou prithlednou vrstvu. Pro¢? Protoze diiv se to
délalo jinak, a prenesena byla jen ta nastaveni, ktera jsou shodna. Proto je vhodné si
materialovy editor projit a zakladni materialy prohlédnout, jestli je jejich nastaveni
v potradku.

Pti pravidelném pozivani Revitu je dobré si pripravit knihovnu, ktera bude mit
jen omezené mnozstvi béznych materiali, u kterych mate provérené jejich nastaveni.
Tyto materialy potom muze mit v Sabloné, kterou opakované pouzivate.

Pridani dalsiho materialu do projektu
Pokud potfebujeme v projektu dalsi material, postupujeme nasledovneé:
— V materidlech AEC ve spodnim seznamu najdeme material, ktery potirebujeme.
— Tlacitkem |t | pfesuneme vybrany material do material projektu.

Pokud uz material v projektu je, ale my potfebujeme jeho dalsi variantu, mizeme
material duplikovat (najdeme v kontextu nad pravym tlacitkem mysi) a zménit mu
jméno piipadné dalsi vlastnosti (podrobnéji bude déle viz strana 26).

2.4.2 Charakteristiky materiala

Jak uz bylo zminéno na zacatku kapitoly, kazdy material s sebou nese nastaveni po-
tfebnda pro ruzné situace. Charakteristiky, které ma kazdy material, jsou: identita,
grafika a vzhled. Pro nékteré materidly jsou definovana dalsi nastaveni, naptiklad
fyzikalnich veli¢in nebo tepelnych vlastnosti. Nyni se podivame podrobnéji na jed-
notlivé charakteristiky materialt.

Material — Identita

V sekci Identita (je na otisku 2.2 na strané 19) jsou kromé povinného nazvu mate-
ridlu jesté dalsi textové udaje specifikujici dany material. Vyznam jednotlivych po-
lozek by mohl byt pochopitelny z jejich ndzvu (popis, t¥ida, vyrobce. .. ). Uvédomte
si, ze vSechny tidaje, které zde mate zadané, muzete pouzit napriklad v popiskach
a zejména v tabulkdch materialli, kde podle nich mizeme napiiklad materialy fil-
trovat nebo tridit.
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Pro praktické pouziti vyzdvihnéme polozku ,,Oznaceni“, kterou mizeme pouzit
k zadani cisla materialt, které nasledné pouzijeme v jeho popiskach. Viz priklad
vytvoreni popisky materialu na strané 29.

Material — Grafika

Na zalozce Grafika nastavujeme vlastnosti ma-
teridlu pro 2D zobrazeni (pudorysy, fezy, po-
hledy) a pfipadné stinované zobrazeni.

Identita ‘/Grafika“ Vzhled  Fyzikalni |E|

¥ Stinovani

PouZit rendrovany vzhled , . L, .,
e Nastaveni pro stinovadni se projevi v pohle—

Barva RGB 192192102 j ] , ,
s dech, kde nastavite stinované zobrazeni ob-

Prihlednost 0
¥ Vzor povrchu

vzor Stérk o _; :‘_'}.Q"?.:;

:EIQ-M RGBE 000

¥ Vzor fezu

jektt. Vétsinou se zde zadava barva pro plo-
chy. Neni vhodné zatrhavat pouziti rendrova-
ného vzhledu, protoze to vyrazné zpomaluje
zobrazovani ploch. Rendrované zobrazeni by
mélo byt zapnuto védomeé v pohledech, které
jsou urcené k vizualizaci, jinde je zbytecné
a zdrzujici.

N
)

Vzor Zelezobe...

Vzor povrchu bude vidét v pohledech (jizni,
vychodni, ptidorysy. . . ), kde je vidét cela plo-
cha. Tedy v ptidorysech bude vidét tento vzor
na podlahéch, ale tfeba i stupnich schodist.

-EISC RGB 000

Grafika — mnastaveni materidlu V néarysnych pohledech bude vidét vzor na-
pro 2D pohledy a stinované priklad na plochach stén.
zobrazeni.

Zobrazeni vzoru, jako jsou cihly nebo dlazdice, na plochach v pohledech dost
vyrazné rusi, pres vzor nejsou vidét dalsi objekty. Proto je vhodné u materiali jako
jsou napriklad zdici materialy nebo dlazdice vzor v pohledech vypnout. Provedeme
to tpravou vzoru (klikneme na obréazek) a nastavenim ,bez vzoru“ (viz otisk 2.3).
rez materidlem, ktery se objevi zejména v ptidorysech a fezech. Na obrazku 2.3 mate
ukdzku okna pro vybér vzoru (po kliknuti na obrézek se vzorem) a nasledné okno
pro Upravy (nac¢teni, vytvoteni) vzoru.

Vybirat muzete z rozsifené knihovny Srafovacich vzort, kde vsechny bézné po-
tfebné materialy své Srafovaci vzory maji. Pokud byste pfece jenom potiebny vzor
nenasli, muzete si udélat vzor vlastni, kam muzete nacist definice vlastnich sraf podle
pravidel AutoCADu. Tj. pokud méte textovy soubor Sraf z AutoCADu (koncovka
.pat), mizete jej dostat sem do Revitu.

Pozndmka: V okné vybéru vzoru je také tlacitko bez vzoru, kterym miZete vzor
u materialu uplné vypnout. Velmi casto ho potrebujete v kolmych pohledech pripadné
na deskdch v pudorysech, a vétsinou se dlouho a pracné vypnuti vzoru hledd.

Pokud uz mame v poradku srafovaci vzor, jesté mizeme narazit s navazovanim
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s —— 3
Upravit vlastnosti vzoru . .g

Méritko: 1:1
Nézev.: "’m” . Orientace ve vrstvéch hostitele:
L //////////% E— [mvatnapohled v
Zimkovidbtes  HEOEASARRR | © Jednoduché ~ © Vlastni

Uhlopiiéns miizka W Nazev:
Uhlopiicné dolg Ay R
lvlhvloph'éné vzhiru ////////// | Importovat...

Jednotky souboru jsou: | palce

Typ vzoru Importovat méfitko: | 1,00

© Kresleni

Bez vzoru ] [

Obrazek 2.3: Vybér srafovaciho vzoru a jeho mozné tpravy.

vzoru jednotlivych objektl — rohy zdi, spojeni desek a stén apod. Tento nedostatek
lze vétsinou opravit zménou orientace vzoru. Mate na vybér ze tii moznosti:

— orientovat na pohled

— zarovnat s prvkem

— zachovat citelné.

Na obrazku 2.4 mate ukazku riznych zpiisobll zarovnani vzori v ptdorysném po-
hledu na stény. Navaznosti vzorii v rozich lze je§té upravit pomoci néstroje [
upravujiciho spoje stén, ktery najdete na karté Upravit.

Obrazek 2.4: Moznosti zarovnani vzoru: orientovat na pohled, zarovnat s prvkem,
zachovat Citelné.
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Material — Vzhled

Vzhled materialu se tyka jeho zobrazeni v realistickych pohledech a zejména jeho
podoby pfi rendrovani. Na kvalité nastaveni vzhledu materidlu zavisi, jak kvalitni
budou vysledné obrazky, kterymi budete prezentovat svij projekt. Jestlize vam jde
pouze o 2D dokumentaci, tak se touto polozkou u materialti nemusite viibec zabyvat.
Jestlize ale uvazujete o pripadné vizualizaci vaseho projektu, tak je znalost této
problematiky nutna.

Identita | Grafika thled]E]

Identita Grafika | Vzhled

0 Beton - Monoliticky =2
) - = <le]
':;] Drevo -Buk, podlaha, Galliano (1) 52, [
Identita | Grafika | Vzhled |(+]
=) skio ) =5
» Informace
» Informace v Bet
eton
¥ Dievo Barva RGB191179173 ~
Obrazek - Natér | Zadné -

e e el
beechwood_galliano.png
Moridlo
Povrch...iprava | Pololeskly lak v
Pouzito na | Podlahova krytina ~
¥ v Vzor reliéfu
Typ | Podle Zilkovani dieva ¥

Mnozstvi 0,15
» | Odstin

» Informace

¥ Pné sklo
Barva Modrozelena =
Odrazivost 5
Lom Sklo >|1,52
Hrubost 0,00

P | | Vzorreliéfu

b Odstin

¥ Povrchové nerovnosti
Typ |Orazitkovan)"/vlastni v
Obrazek [FCe® PR

Mnozstvi 1,00

¥ v Zvétravani

Typ  Automaticky ~

P | Odstin

Obrazek 2.5: Ruzné moznosti nastaveni vzhledu materili.

Karta vzhledu mtze mit velmi rtiznorodou podobu v zavislosti na druhu ma-
teridlu. Existuji zakladni Sablony pro jednotlivé typy materiala (sklo, kov, omitka,
beton. .. ) nebo jsou materialy vytvarené na zakladé obecného materidlu, ktery ma
nejvétsi variabilitu nastaveni. Na obrazku 2.5 méate ukazku této zalozky pro tii bézné
materidly — dievo, sklo a beton. Jsou to typické materialy pro jednotlivé druhy ma-
teriald.

Podle vzhledovych vlastnosti a jejich popisu muzeme materialy rozdélit na tii sku-
piny:

1. Materialy s optickymi vlastnostmi
jejichz popis vystaci s optickymi vlastnostmi jako je barva, lesk, prithlednost,
odraz apod. Typickym predstavitelem téchto materialtt je sklo, plast, nékteré
druhy kovti.

2. Materialy s procedurdlni mapou
jsou materidly, kde je potfeba pouzit v nékteré charakteristice (nerovnosti, re-
liéf apod.) texturu, kterou je mozné matematicky popsat (Sum, skvrny, Sachov-
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nice...). Vyhodou proceduralnich map je jejich snadné pfizptisobeni velikosti
objektti a pomérné rychlé vypocty pfi rendrovani. Pouzivaji se naptiklad na vy-
tvofeni nerovnosti materidlu. Pokud na stejny efekt mam k dipozici proceduralni
mapu i obrazek, bude pouziti proceduralni mapy vyhodnéjsi. Timto zptsobem
lze udélat napriklad drsné materialy jako je tfeba beton, omitka apod.

3. Materialy s obrdzkem jako mapou
jsou vytvarené tak, ze na misté nekteré charakteristiky, nejcastéji barvy nebo
nerovnosti, je pouzit rastrovy obrazek (.jpg, .png, .tiff, .bmp, .hdr). Typickymi
predstaviteli téchto materialt bude nékteré dievo, podlahové krytiny a textil,
trava, dlazba atd.

Materialy s obrazky jsou vétsinou velmi efektni, ale zptisobuji nejvice problém,
které vychazeji pravé z toho, ze se jedna o obrazek. Muze byt problém s kvalitou
obrazku, ¢asto je potfeba opravovat velikost vzorku. Je tfeba védét, ze obrazky se
nestanou soucasti projektu, ale jsou jen ,linkované“ do prislusnych materiali. To
znamena, ze zmeéna umisténi souboru s obrazkem muze zptsobit, ze se prislusna
textura vibec nebude zobrazovat. Pokud pouzivate materidly Revitu, tak by
méla byt souborova struktura vsSech instalaci stejnd, a problémy by nastavat
nemély. Pozor musite dat v situaci, kdy pouzijete vlastni obrazky k definici dalsiho
materialu.

Vétsina materiald neni Cisté jednoho z uvedenych typt, jednotlivé pristupy se
mohou v ramci definice jednoho materialu kombinovat. Je potfeba védét o jejich
existenci, abyste mohli s pochopenim opravovat typické chyby, kdy se naptiklad
pri duplikaci materidlu opravi jen soubor s obrazkem a ostatni vlastnosti ziistanou
z puvodniho nastaveni.

Manipulace nejen se vzhledem materialu

Popisme si nékolik zplisobi, jak mtizeme upravit nebo vytvorit dalsi material v pro-
jektu. Zakladni myslenka, kterou musite mit na paméti, je nasledujici: Pokud pro-
vedeme zménu v kterékoliv vlastnosti materidlu (grafice, vzhledu. .. ), tak se zména
projevi vsude, kde je tento material pouzit. Zejména tehdy, kdyz se k editoru ma-
teriali propracujeme z vlastnosti typu nebo instance, nékdy zapominame na to, ze
totozny material mtze byt pouzit i nékde jinde. Proto byva vhodnéjsi zasadnéjsi
zmény a zejména vytvareni dalsich materialtt provadét piimo v Materidlovém edi-
toru a ve vlastnostech material teprve nasledné vymeénit jen tam, kde to ma smysl.

e Oprava materidlu

Veskeré materialy, které jsou v projektu muzete upravovat, to znamena dopliovat
a ménit jejich vlastnosti. Jen je tfeba mit na paméti, Ze zména se projevi vsude,
kde je material pritazen. P¥i vybraném materidlu mame v pravé ¢asti okna zalozky
s vlastnostmi, které zde mizeme primo meénit. Timto zptsobem mizeme tieba
vymeénit nevhodny srafovaci vzor, pfidat materialu cenu, zvysit prithlednost skla,
upravit barvu plastu.
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Pozor, pokud takto z c¢erveného plastu udélame zeleny plast, tak budeme mit
v projektu porad jen jeden plastovy material. Jestlize potifebujeme Cerveny i ze-
leny plast v jednom projektu, musime to udélat jinak — udélat duplikat.

Duplikovdani materidlu

Duplikovani materialu pouzijeme ve dvou situacich:

— Potfebujeme viceméné totozny material dvakrat, jen s drobnymi zménami. Na-
priklad mame beton do zakladt a na opérné zdi, ktery se lisi jen cenou, tj. do
vykazi budu potfebovat dva materidly. Nebo mame material se zelenou barvou
a potfebujeme tentyz materidl jen v jiné barve.

— Budeme si tvorit sviij vlastni material nebo zména bude vyraznéjsi. V takovém
pripadé bychom mohli zac¢it délat aplné novy material, ale vétsinou je lepsi si na-
jit material podobny, ten duplikovat a duplikadt nasledné upravit. Tento postup
bychom méli mit zazity z prace s typy.

Duplikovani materidlu najdete v kontextu (pravé tl. mysi) nad pfislusnym ma-
teridlem. Novy material bude mit totozny nazev s piivodnim, lisici se pridanym
¢islem. Poté je mozné nazev materialu zmeénit a zacit upravovat.

Vymeéna vzhledu

Méme oranzovou omitku a potfebujeme zelenou, mame koberec s kvétinovym
vzorem a potfebujeme s prouzky, mame material na dlazbu s modrymi c¢tverci
a chceme bézové Sestitthelniky, trava, kterou pouzivame, je moc tmava. Toto
vSechno jsou situace, kdy je potieba vyménit vzhled materiali. Délame to ve dvou
situaci, budto potiebujeme zménit vzhled materialu, ktery je jinak v porddku
a pouzivame ho, anebo jsme udélali duplikat materialu a nové kopii chceme dat
jiny vzhled.

Knihovna vzhledi: Keramika/DlaZdice

Polozky dokumentu = “f
7 Oblibené N

»7] Fyzické polozky Autodesk (3 k. f

vl Knihovna vzhledi o]

Beton
Beton/Délany na misté
Dievo

Dievo/Panely ~_ S

Kémen .
Kémen/Mramor !

Kamen/Zula N

Kapalina
@ Keramika/Dlazdice
eramika/Porcelan

Ks

Kov -

Kov/Hlinik o : ‘\\» ‘
Kov/Ocel X J
Kov/Svafovany e

Obréazek 2.6: Cast knihovny vzhledti pro dlazdice.

2palcové 2palcovy 3palcové 3palcové 3palcové 3palcové 3palcové S|
&tve.fovd  Ctve.sovd  Ctver. bild  Ctver.jivd Ctver. Zlutd  osmi..bild  osmi..tle

NS

3palcové 3palcovy 4palcové 4palcové 4palcové 4palcové 4palcové
osMmi..y = ctve..kota  ctve..ova Ctve.lova  ctver.ky-  étver.ky-  Ctve.nym

s

Tlacitko 95 (Vyména vzhledu) je v horni &4sti vzhledové zalozky. Piesune nas do
dalsiho okna Knihovny vzhledi (viz obr. 2.6), kde vybereme novy vzhled a tlacit-
kem & ho presuneme do materidlu. Knihovna vzhledt je opravdu rozsahla, ten
potfebny tam vétsinou opravdu najdeme.
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o Duplikovdni a zmeéna vzhledu

Duplikovani vzhledu a jeho nésledna tprava je vétSinou az posledni akce v pii-
padé, kdy pozadovany vzhled v knihovné vzhledt opravdu neni. Typicky: V kni-

hovné vzhledt je cca 20 omitek, ale

chybi tam pfesné ta barva, kterou potiebuji.

V tom pripadé pridame do materidlu vzhled, ktery je blizko pozadovanému, tla-
¢itkem [ udélame duplikat vzhledu a v ném provedeme potfebné tipravy — zménu
barvy ¢i lesku, ale také tfeba vyménu obrazku textury.

e Uprava obrdzki

Jestlize je k definici materidlu pouzita textura-obrazek, tak velmi casto vyvstava
potieba jeji ipravy, nejcastéji zména jejich rozmért. Soucasné je Fditor textur
také prostredek k tomu, kdyz u materialu potfebujeme obrazek tplné vymeénit.

Co muzeme v Editoru textur vSechno s obraz-

[ ]
E
E
o
(=]
S
=]
L=
[ ]
400,00 mm
[e] Obrazek
Zdroj Finishes.Flooring.Tile.Square.Terra Cott:
w1
Invertovat obrazek
¥ Transformace
v Propojit transformace textury °
¥ Umisténi
Odsazeni 0,00 mm
0,00 mm
Otoceni
¥ Méritko
Velikost vzorku 400,00 mm
400,00 mm
¥ Opakovat
Horizontalni | Dlazdice
Vertikalni | Dlazdice
[ ]

Editor textur — nastaveni pro
obrazek dlazby.

= x v
oo D =S ey udlat.

Vymeénu obrdzku textury provedem kliknutim
na nazev souboru v prvnim radku — Zdroj.
V nasledujicim dialogu si mtizeme najit novy
obrazek.

Vlozenému obrazku miizeme upravit jas pii-
padné provést jeho inverzi. Obrazek inver-
tujeme vétsinou u cernobilych nebo Sedych
map nerovnosti. Revit se chova tak, ze cerna
se maximalné zahloubi a bila vystupuje. Po-
kud to potfebujeme naopak, staci invertovat
obrazek.

Jestlize ma material obrazkovou mapu na
vice mistech (typicky vzor a nerovnosti) a bu-
deme ménit rozméry textury, je tieba za-
trhnout Propojit transformaci textury.
V tom pripadé se vSechny zmény v sekci
transformace prenesou i do ostatnich map ve
vzhledu. Jestlize to neudélate, budete muset
opravovat kazdou mapu zv1ast.

V dalsi sekci se upravuje umisténi vzorku
viici pocatku vykreslovani a hlavné pripadné
otoceni textury. Uz jsem se nékolikrat setka-
la s materialem, kde byla textura cihel svisle
misto vodorovné. K opraveni stacilo otocit
obrazek.
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e Nejcastéjsim problémem u obrazovych textur je potieba zmény jeji velikosti. Na-
priklad: Mate dlazbu, u které byste chtéli, aby dlazdice mély v rendrech realnou
velikost, tfeba 200. Jak velky musi byt zakladni vzorek textury se dvéma dlazdi-
cemi (viz obrazek vyse), aby to vyslo? Odpovéd je v otisku: 2 x 200 = 400.

e Posledni polozka ovlada opakovani vzorku. Texturové materidly jsou vétSinou
takové, ze zakladni vzorek se vezme a sklada opakované vedle sebe, tedy v hori-
zontalnim i vertikalnim smeéru déla dlazdice. Pfepnutim na volbu ,zadné“ zrusite
opakovani v prislusném smeéru. Pokud zrusite dlazdice v obou smérech, tak mate-
rial bude mit jen jeden vzorek a ostatni plocha bude vyplnéna barvou materialu.
V tomto ptipadé je vétsinou jesté potieba vzorkem posunout.

Material — Fyzikalni a tepelné vlastnosti

Nékteré specialni materialy mohou mit dalsi karty s fyzikalnimi a tepelnymi vlast-
nostmi, které se nasledné mohou pouzit naptiklad do tepelné analyzy budovy. Ukazku
mate na nasledujicim obrazku.

Identita | Grafika Vzhled | Fyzikéini | Tepelné |

n}g Sklo, standardni EJE |._D }

¥ Informace

Nazev | Sklo, standardni

Popis | Standardni sklo, natronov...

Identita Grafika Vzhled | Fyzikalni |[+]
¥z \U Kli¢ova slova | Zaskleni,ciré tepelné, piné
g0 Kov- Ocel $235 0 M X Do [

Podtrida | Sklo
Zdroj | Autodesk

P Informace

¥ Zikladni tepelné

Koefici...aznosti |0,00001 inv °C s URL zdroje
¥ Viastnosti

¥ Mechanické ! -

Chovéni | Izotropni v | Svétlo pienosu

~ < Chovani | Izotropni -

Youngdv modul 200 000,0 MPa 2
Poisson...nstanta 0,29 P Tepelna vodivost 11000 W/(mK) 2
Meodul ... smyku |77 519,0 MPa S Mémé teplo 08400 J/(g-*C) -

Hustota |7851,84 kg/m’ = Hustota |2 300,00 kg/m? 2

Emisivita (0,95

¥ Pevnost Propustnost |0,0000 ng/(Pa-s-m’) s

Mez pritaznosti [345,0 MPa Poréznost (0,01

4r 4>

Pevnost vtahu 448 0 MPa Odrazivost 0,00

Tepelné zpracovédno Mérny ... odpor |1 0000E+10 Q- m

4r

Obrazek 2.7: Fyzikalni a tepelné vlastnosti materiali.
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2.5 Jak mohu popsat materialy?

Materialy byva zvykem popisovat tak, ze ve vykresu jsou materialy oznacené ¢islem
a vedle je legenda (tabulka), kde ke kazdému ¢islu je uveden piislusny materidl.
V Revitu takova popiska pripravena neni a také materialy nemaji ¢isla, ktera bychom
mohli ihned vypisovat. Proto je potieba udélat dvé véci: pripravit si vlastni popisku
materialu, kterd bude vypisovat néjaky parametr materialu, do kterého nasledné
doplnime ¢islo, tedy materialy ocislujeme.

V nasledujicim prikladu podrobnéji popiseme, jak toho dosahnout. Pfitom pied-
poklddame, Ze Ctenar je alespon mirné obezndmen s tpravami (tvorbou) rodin po-
pisek. Vytvoreni legendy materialu potom tzce souvisi s nasledujici kapitolou o vy-
pisech materiali.

2.5.1 Vytvoreni popisky materiala

Popiska materialu je na prvni pohled velmi jednoduchéa — ¢islo v kolecku by nemél byt
problém. Jenze jak ho tam dostat, kdyz materialt je spousta a zadné ¢islo nemaji.
Stejné tak, jako musime pojmenovat mistnosti, budeme muset ocislovat materialy.
Pouzijeme k tomu parametr ,,Oznaceni®, ktery ma kazdy material.

Abychom mohli popisku dobfe zkouset, udélame popisku, ktera bude kromé ¢isla
obsahovat i nazev materidlu. AZ budeme mit jasno v tom, jaky material se kde
popisuje, a urcena ¢isla materialii, mizeme nazev z definice rodiny odstranit. Nebo
budeme mit variabiln€jsi popisku, ktera dokaze udélat oboji.

|

ffNézev

I

e Zacneme vytvaret novou rodinu, pouzijeme vzor Metricky obecny popisek.rft.
e Nejprve uréime spravné kategorii popisku — popisek materidlu (tlacitko Qﬂm).

PR - .
e Piipravime si dva §titky s

— jeden stitek spojte s ndazvem materidlu,

— druhy stitek spojte s parametrem oznacent, ktery pouzijeme na ¢isla materiali.
Jako vzorovou hodnotu pouzijte dvé ¢islice nebo pismena, budete podle nich délat
kolecko. (Vic nez 99 materialt v projektu snad nebude.)

e Kolem oznaceni nakreslete kruznici a celou kresbu umistéte tak, aby stied kruz-
nice byl na priiseciku referencnich rovin.

e Pokud nazev materidlu nakonec z rodiny smazete, tak uz muzete rodinu ulozit

a nacist do projektu. Jinak jesté pfidejte parametr na zobrazeni/nezobrazeni
nazvu a udélejte si dva typy popisky (s nédzvem a bez ného).
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Nyni zkuste popsat nékolik materialii (nastroj £ najdete na karté Pozndmky) a ne-
déste se toho, Ze kolecka budou prazdna. Zatim nemame materialy oéislované. Cisla
k materialim mutizeme dostat dvéma zptisoby, které mizeme pripadné kombinovat.

1. Po vlozeni popisky prepiSeme otaznik v kolecku na spravnou hodnotu.

2. Udélame si tabulku (vypis) materiéli pro cely projekt, vypiSeme do ni i parametr
oznacent, jehoz hodnoty v tabulce doplnime, tj. materialy ocislujeme.

Postup pres tabulku materialt mné piipadéd schiidnéjsi, a navic tabulku budeme
stejné potfebovat (viz déle).

2.6 Jak dostanu materialy do vypisa?

Predpokladam, ze ¢tenar uz v Revitu néjaky vykaz délal, tfeba tabulku dveti, oken
¢i mistnosti. Tvorba vykazu je také obecné pojednana v zakladni ucebnici, presto
se tady pokusime krok za krokem popsat postup, jak udélat tabulku materialti, a co
vsechno do ni mtizeme dostat. Predpokladejme, Ze pfi tvorbé modelu byly pouzivany
materialy, tedy vSechny objekty maji material pritazen, pripadné byl pouzit nastroj
Malba k natfeni nékterych ploch.

2.6.1 ZaloZeni vykazu materiala

Vykazy najdete v prohlizec¢i projektu v sekci Vikazy/MnoZzstvi. V kontextu nad
pravym tlacitkem mysi vyberete Novy vikaz materialu.

V néasledném dialogovém okné vybirate zejména kategorii objektti v modelu,
pro kterou se bude vykaz vytvaret. Pro materialy mate na vybér ze dvou moznosti:
<Vicenasobnd kategorie> nebo konkrétni kategorie modelu (stény, dvefe, obecné
modely. .. ).

e Ptes wicenasobnou kategorii dostaneme vypis vSech materiali v modelu. Tento
vypis se bude hodit, pokud budeme chtit napiiklad oc¢islovat materialy v modelu,
abychom dostali jejich ¢isla do popisek (viz vyse). Pomoci filtri mizeme z vice-
nasobné kategorie dostat vypis jak pro jednu konkrétni kategorii modelu (stény)
tak tfeba vypis vSech prvka, které maji pouzity totozny material (kde vSude je
pouzito borové dievo).

e Po vybéru konkrétni kategorie dostaneme vypis jen pro tuto kategorii. Tato volba
se hodi pro vypisy materiald na sténach, podlahach, klempirskych prvcich, na-
bytku apod.

Nasledujici dialog ocekava vibé&r poli, ktera budou ve vykazu obsazena. Vzdy vy-
birdme ze vSech moznych poli (parametril) materidlu (Nazev, Cena, Objem, Plocha,
Oznaceni, Malba...) a soucasné muzeme piidat pole z kategorie modelu, kterou
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mame vybranou nebo vybereme z obecnych poli, které ma kazda kategorie (Rodina
a typ, Podlazi, Pocet, Cena...).

Vybér pouzitych poli mizeme dodateéné dopliiovat nebo zuzovat. Je tfeba mit
od zacatku pfedstavu, co ve vykaze budu potiebovat, a podle toho si vybrat pole do
tabulky. Neni na skodu si vybrat poli vice a v konkrétni tabulce potom jen poskryvat
sloupce, které nemaji byt vidét.

Po vybéru poli se vytvori tabulka materialti, ktera pro kazdou instanci méa jeden
radek, a tudiz je vétsinou velmi rozsadhla a malo prehledna. Nasledné je potieba
pomoci vhodného sefazeni a pripadného filtrovani obsah tabulky ,ucesat® do po-
doby, kterou potiebujeme. Pokud budeme ze stejnych dat (poli) potfebovat nékolik
vzhledové rtiznych tabulek na vykresech, tak je vhodné udélat zakladni vzhledové
upravy tabulky, a potom teprve délat duplikat pohledu.

Vypocditavané hodnoty v tabulce

Kromé poli, do kterych se vytahuji iidaje z objektti v modelu, mizeme do tabulky
pridat i sloupce, do kterych se budou hodnoty dopocitavat. U materiali se typicky
miuzeme setkat s nasledujici situaci: Zname cenu za jednotku materialu objemovou
(za krychlovy metr betonu) nebo plosnou (za metr ¢tverecni tkaniny). Do tabulky
dostaneme i objem (plochu) pro kazdou instanci s materidlem. P¥irozené bychom
tedy chtéli mit spoc¢itanou cenu za pouzity material. Jak na to?

1. Pfi vybéru poli (nebo dodatecné) ptiddme do tabulky tlacitkem Vypo&itana
hodnota dalsi pole.

2. Pole vhodné pojmenujeme a definujeme vzorec, kterym se ma vysledna hodnota
vypocitat. K vypoctim miizeme pouzit pole, ktera v tabulce uz mame, a mate-
matické operace (viz otisk 2.8).

Nazev: cena za kubky

@) Vzorec () Podil v procentech

Discplina: ~ [B&ny

Typ: [Objem

Vzorec: Materil: Objem*Materidl: Cenal|

[ | [ strmo || wépovéda |

Obrazek 2.8: Nastaveni pole, které bude vypocitané.
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Poznamka: Pri skldddni vzorcid miuZeme narazit na zajimavy probléem s typem vy-
sledku. Jestlize nékterd z poloZek (v nasem prikladu objem) neni typu cislo, musi
byt vysledek stejneho typu, jinak Reuvit odmitne pocitat. Vypoctena hodnota je ci-
selné spravnd, ale bude mit u sebe spatné jednotky. Tyto jednotky muzZeme pomoct
formdtovani zrusit (nezobrazovat). Zatim ale nezndm cestu, jak bych k této hodnoté
dostala treba koruny.

2.6.2 Serazeni a filtrovani polozek vykazu

Pro razeni a fitrovani dat v tabulce mame ve vlastnostech dostupna dvé tlacitka:
Filtr a Sefazeni/Seskupovani. Dostaneme se na jednu ze zalozek okna ,Vlast-
nosti vykazu“, kde miizeme béhem nastavovani ménit zalozky a upravovat i dalsi
parametry. Zalozku pro sefazovani mate na obrazku 2.9, pro filtr na obrazku 2.10.

Serazeni
Na listu pro sefazeni tdaji muzete nastavit v podstaté tii véci.

e Polozky v tabulce, podle kterych se bude ttidit.

e Jestli se pii zméné v datech bude/nebude vypisovat zahlavi a souhrnny radek
s pocty a soucty hodnot za jednotlivé ¢asti, pripadné za celou tabulku.

e Velmi dilezité je posledni zaskrtavatko Zobrazit kaZdou instanci. Pokud ho vy-
pnete, bude tabulka podstatné kratsi a prehlednéjsi, protoze podle prvni Grovné
fazeni budou vsechny totozné radky nahrazeny jednim.

Poznamka: Pri nastavovani hodnot na tomto listé je dobre si pamatovat dve zdasadni
vEec:

Pred tim, neZ vypneme zobrazeni kaZdé instance, je potreba mit tabulku serazenou.
Jinak neuvidite nic, celd tabulka zmaizi.

Jednotlivé dilcéi soucty v zdpati jednotlivyjch sekci tabulky nejsou preddefinované. Sou-
¢ty ve sloupcich mohou a nemusi byt. To, jestli se pod sloupce soucet vytvori, zdalezi
na nastaveni na zaloZce Formdt, kde je potreba zaskrtnout, Ze se maji soucty vypoci-
tat. Tato skutecnost vas muze neprijemné prekvapit, kdyZ nemdte zobrazené vsechny
istance a u seskupenych radkiu zmizi objemy, plochy apod.

Filtrovani

Filtrovani umoziuje omezit mnozstvi udaju (fadkt) v tabulce tak, ze omezime
rozsah hodnot v nékterém sloupci. Filtrovat mtizete i podle vétsiho mnozstvi polozek,
ale bohuzel se jednotlivé podminky sklddaji s operaci ,a zaroven®, coz znamena, ze
kazdy dalsi filtr vybérovou mnozinu zazi. Neni mozné vyfiltrovat naptiklad soucasné
material oken a dvefi apod.
Poznamka: Filtr na obrdzku 2.10 vypada hodné nesmysine. Pro¢ bychom meéli vybi-
rat materidly s cisly nad jednicku. Poslouzil k tomu, abychom méli v tabulce pouze
materidly, které mame ocislované.
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|Pole | Filtr jSefazenilSeskuéri | Formatovani | Vzhled |

Tidit podie: [ Material: Nazev v | @ vzestupnt © Sestupné
7] zahlavi [¥] 24pat: [Nazev, pocet a celkové soucty [ prézdny fédek

Potom podie: [(ﬁdné) v] @) Vzestupnd Sestupné

Zahlavi Zapati: Prazdny radek

Patom podie (zadne) v | @ vzestupné Sestupné

Zahlavi Zapat: |__|Prazdny radek

Patom podie (Zadné) v | @) vzestupng Sestupné

Zahlavi Zapati: [ Prazdny fadek

[T] celkové soutty:

Viastni nézey celkového soudtu:

Celkovy soudet:

[¥] Zobrazit kazdou instand

Obrazek 2.9: Nastaveni parametrt pro tfidéni v tabulce materiali.

2.6.3 Upravy vzhledu tabulky

Pii apravach vzhledu tabulek je tfeba si dat pozor na to, Ze ne vSechny zmény
jsou vidét v pohledu s tabulkou v prohlizeci projektu. Nastaveni ze zalozky Format
(velikost a typ pisma, ramovani apod.) bude vidét az na papiru, tedy v okamziku, kdy
tabulku ddme na vykres. MoZnosti nastaveni pro celou tabulku (zahlavi, ramecky)
nastavujete na zalozce Vzhled. Nastaveni pro jednotlivé sloupce najdete na zalozce
Formét, kde mtizete také upravit napiiklad zobrazeni ¢iselnych tidajt a zménit jejich
vzhled oproti nastaveni v projektu.

[Poe | Filtr | Sefazeni/Seskupovani | Formatovani | Vzhled |

Filtrovat podle: [Mntenal. Ozmaceni - ] I)e vetsi nebo rovno vl 1 -
apode:  ((zadné) v -] .
| A pode (24dné) - - -

Obrézek 2.10: Nastaveni filtru v tabulce materilu.
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2.7 Legenda hmot

Legenda hmot

[ /.°/{ Zdivo - Porobeton

Vychozi - Zdivo

b5 Zdivo - PIna palena cihla

“/, Y Beton

oo Zdivo lehéené

[>°/ "] Zdivo pérobeton

Legenda hmot spojuje zobrazenou Srafuru ma-
teriali s jejich popisem, aby bylo jasné, jak
jsou jednotlivé materialy v fezech a pidorysech
zobrazeny. K vytvoreni legendy hmot lze pou-
zit legendu, coz je v podstaté prazdny pohled,
do kterého je mozné nastroji z karty poznamky
vlozit pripravené komponenty, nakreslit libovol-
nou kresbu, popsat ji apod.

Vyhodou legend oproti ostatnim pohledim je
to, Ze je muzeme opakované vkladat na vykresy.
Legendy neslouzi jen k vytvareni legend, ale na-
priklad i ke kresleni vykresii detaili. Podrob-
nosti byste nasli v zakladni ucebnici Revitu.

Popisme stru¢ny postup, jak legendu hmot vytvorit:

e V prohlizeci projektu najdeme sekci Legendy a standardnim zptisobem pies kon-
textové menu (pravé tl. mysi) vytvorime novou legendu, kterou vhodné pojme-

nujeme.

e Pted sebou mame prazdny papir, na ktery musime vytvorit legendu. Lze to udélat

dvéma zpisoby:

1. Postupem podobnym AutoCADu — nakreslime ¢tverce vyplnéné ptislusnou
srafou a dopiseme k nim text.

2. Vlozime komponenty detailu (zdi, podlahy) obsahujici prislusny material
a pouzijeme popisky materialu.

Druhy zptisob je podle mého soudu vhodnéjsi, nebot bude reagovat na pripadné
zmény v materidlovém slozeni nebo ve vzhledu materialu. Prvnim zptisobem
mozna dostaneme hezc¢i vzhled, protoze muzeme udélat vSechny vzorky stejné
velké. Pri pouziti stén bude vzorek rozméroveé odpovidat pfislusné sténé.

ad 1.

e Na karts Poznamky najdéte ndstroj |} Vyplnénsoblast (Vyplnénd oblast). Nastavte
vhodnou tloustku ¢ary a vyberte vhodny typ Srafy. Nakreslete ¢tverecek s vyplni.
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Ctverecek s vyplni musite n-krat nakreslit nebo zkopirovat a jednotlivym oblas-
tem dat jiny typ vyplné.

Poznamka: Pozor na to, Ze pro kazZdou Srafu musite mit samostatny typ vyplné
(duplikovani typu). Jestlize zménite Srafu, tak se zména projevi i tady, ale jestliZe
zménite material, tak se sem nemd co prenést.

e Nistrojem A Text dopliite popis jednotlivych materialtt a nadpis legendy. V§ho-
dou je, ze si sem muzete napsat libovolny text a vyhnout se zdlouhavym nazvim
materidld v Revitu, i kdyz tyto ndzvy miizete také upravit.

Timto zptsobem byly udélany posledni dva rfadky legendy v tvodu kapitoly.
ad 2.

e Na karté Poznamky najdéte nastroj ?2 Kemponenta legendy (K omponenta legendy). Tento
nastroj umoziiuje vkladat do legendy ,vzorky“ vSech typi objekti (stény, dvefe,
okna, podlahy...), které jsou v projektu. Pfitom se tyto vzorky nepocitaji napii-
klad do vykazt materiala.

e V dodatkovém pruhu musite udélat tii véci: 1. Vybrat typ stény, ktera ma po-
tfebny material. 2. Urcit, jestli se ma zobrazovat v ptidorysném pohledu nebo
v Tezu. 3. Nastavit délku vzorku.

e Vlozte vzorek na plochu legendy. Postup opakujte pro vSechny potfebné mate-
rialy.

e Popiskou materialu popiste jednotlivé vzorky a textem doplite nadpis legendy.

Vyhoda tohoto postupu je asi ziejma. Legenda mozna bude méné pékna, protoze
jednotlivé vzorky stén mohou mit riiznou sitku, ale v kazdém pripadé bude pripadné
reagovat na zmeény ve slozeni stén nebo na zmény v materidlech. Timto zptisobem
byly udélany prvni ¢tyti polozku legendy v tivodu kapitoly.
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Kapitola 3
Rodiny prevazné v prikladech

Prace s rodinami patii ke stézejnim dovednostem, které musime v Revitu zvladnout.
Zacatecnik pouziva rodiny vétsinou zcela mechanicky jako zdroj jednotlivych prvka
modelu ¢i dokumentace. Pro zakladni praci mu staci, kdyz umi hotovou rodinu na-
C¢ist, udélat duplikat rodiny, pripadné zmeénit vlastnosti typu. Postupné ale ptijde na
to, ze by bylo vhodné, kdyby porozumél tomu, jak jsou rodiny vytvareny, a dokazal
v nich udélat néjakou zmeénu, pripadné si vytvoril rodinu vlastni. Nasledujici kapi-
tola si klade za cil sezndmit ¢tenéfe s obecnou terminologii ohledné rodin (abychom
si rozuméli), ukazat zékladni postupy pfi préaci s rodinami a hlavné na piikladech
ukazat, jak se s rodinami pracuje, pokud je chceme upravovat nebo vytvaret nové
vlastni rodiny.

3.1 Obecné o rodinach

Povidani o rodinach za¢néme definici rodiny, ktera je uvedena v helpu k Revitu: ,,Ro-
dina je skupina prvki se spole¢nou sadou vlastnosti, které se nazyvaji parametry, a
s ptribuznou grafickou reprezentaci.“ Co si pod tim mame pfedstavit? Rodiny jsou
zékladni stavebni kameny projektu jak z hlediska objemovych prvki (stény, schody,
dvefe, nébytek. .. ), tak z hlediska popist (kéty, popisky dvefi ¢i mistnosti. .. ), nebo
tfeba vykrest. Pro znalce AutoCADu bychom mohli rodiny pfipodobnit k dynamic-
kym blokiim, které maji ovSsem mnohem Sirsi moznosti nastaveni a zmén.

Rizné kusy z téze rodiny (napf. rodiny dvefi) mohou mit rizné hodnoty jednot-
livych parametrt rodiny (napi. Sifky, dveiniho kiidla). Témto rozdilnym prvkam
v rdmci jedné rodiny se ¥ika typy rodin nebo jen typy (napt. dvefe Sitky 800, dvete
sitky 900). VSechny prvky v jedné rodiné maji podobné grafické zobrazeni a iden-
tickou sadu parametri, kterymi ovladame vzhled a vlastnosti jednotlivych typt.
Parametry se lisi podle kategorie rodiny (stény, schodisté, sloup, nabytek, osvétlo-
vaci téleso atd.). Sténa asi nebude mit vysku stupné, skiin nebude mit skladbu jako
deska apod.

Kdyz vytvorite prvek v projektu vlozenim rodiny urcitého typu, vytvorite tak
wstanci prvku. Tato instance prvku méa vzdycky svoji sadu vlastnosti, kterymi lze
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ménit nékteré parametry rodiny nezavisle na nastaveni v typech. Zmény provedené
ve vlastnostech se tykaji jen konkrétni vybrané instance prvku. Pokud provedeme
zménu v typu, prenese se do vSech instanci tohoto typu.

V Revitu se mohou vyskytovat dva typy rodin: systémové rodiny a nacitatelné ro-
diny.

o Systémové rodiny jsou v Revitu predem definovany a popisuji zakladni kategorie
stavebnich prvkl — stény, stiechy, podlahy, vykresové listy, styly két. . . Jsou sou-
casti Ssablon a miuzeme je modifikovat, pridavat dalsi typy apod. Jsou to prvky,
které ,budou soucasti stavenisté“, bez nich stavbu nepostavite.

e Nacitatelné rodiny jsou uloZeny v samostatnych souborech (.rfa), do projektu
nebo Sablony projektu je potieba je nacist. Pouzivaji se pro komponenty budov,
které by byly do budovy dokoupeny, naptiklad okna, dvefe, zafizovaci predméty
atd. Soucasné jsou nacitatelnymi komponentami také naptiklad vSechny popisky.

Poznamka: Nékde se pouzivda termin rodina i pro komponentu tvorenou na miste,
kterd je ovsem pouze soucdsti toho projektu, ve kterém byla vytvorena.

3.1.1 Prace s rodinami pri vkladani objektti do modelu

Veskeré prikazy, které pridavaji do projektu dalsi prvky, maji viceméné stejny pribéh.
— Rekneme, co chceme délat (sténu, okno, popisku mistnosti).

— Vybereme rodinu a typ, ktery chceme pouzit.

— Ve vlastnostech nastavime upfesnujici hodnoty pro vkladanou instanci.

— Vlozime prvek do modelu.

Pti vkladani prvkd vybirdme z rodin, které jsou v projektu dostupné. Jak se tam
dostaly? Budto jsou soucasti Sablony, na niz jsme projekt zalozili, nebo si muzeme
do projektu pridavat dalsi rodiny nebo jejich typy. Pokud potiebujeme dalsi rodinu,
tak zalezi na tom, jakého druhu je.

Jestlize se jedna o systémovou rodinu, naptiklad sténu nebo schodisté, tak mizeme
potfebny typ najit v jiném projektu a do vlastniho projektu si ho zkopirovat (viz
dale strana 40) nebo muzeme udélat duplikat jiz existujiciho typu a upravit mu
parametry.

Pokud se jedna o nacitatelnou rodinu, tak mame vzdy k dispozici tlac¢itko LJ_E
(nacist rodinu). Pfi vkladani prvku je vzdy v kontextové karté, jinak také na karté
Vlozit. Dostaneme se tak do slozky s rodinami, kde si miizeme podle kategorie ro-
diny najit potfebnou rodinu (viz obr. 3.1). Pokud ani tady neuspé&jeme, je potieba
zapatrat po webu, kde muzete rodiny pro Revit najit na komunitnich serverech uzi-
vatel Revitu (napf. RevitCity, cadforum, Autodesk Club...) nebo ¢im dal ¢astéji
na serverech vyrobci, ktefi zvefejnuji rodiny svych vyrobkit. U jednoduchych rodin,
jako jsou tieba popisky, je mnohdy nejjednodussi cestou si rodinu udélat sam. Vy-
razn€jsim upravam rodin pripadné tvorbé vlastni rodiny jsou vénovany nasledujici
kapitoly.
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IR Naéist rodinu [ x|
Hedat v: | ), Caech ] € Bl X B pohesy ~
o Nahled
Nazev polozky Datum zmény Typ -
)i Dveie 18.8.2014 11:59 Slozka souby
|| Elektroinstalace 18.8.2014 10:52 Slozka soub
. Hrmotnost 1882014 1121 Slozks soub( =
. Instalace 18.8.2014 10:50 Sloika soub
J\ Konstrukéni opémé zdi 18820141213 Slozka soubd—
I Konstrukéni prihradové nosniky 18.8.2014 1118 Slozka soub
J. Konstrukéni sloupy 18.8.2014 1200 Slozks soub
J. Konstrukéni spojeni 18.8.2014 1200 Sloika soub
I Konstrukéni vyztuha 18820141212 Slozka soub
I Konstrukéni zsklady 1882014 1212 Slozka soub
. Mechanické 1882014 1052 Slozks soube
| MEP Elektricke 18820141123 Slozka soub
|| MEP Chiazeni 18.8.2014 11:32 Sloks soub
|| MEP Plyn 1882014 1136 Slozka soub
. MEP Poznsmky 1882014 1138 Sloks soubc ~
<« | [ »
Nézev souboru: 0¥
Soubory typu: Vaechny podporované soubory (%irfa, *.adsk) -
[ Oteviit l [ Storno. ]

Obrazek 3.1: Slozky kategorii rodin pfi piikazu Nacist rodinu.

3.1.2 Rodiny v prohliZeci projektu

V prohlizeci projektu v sekci Rodiny najdeme kompletni seznam rodin, které jsou
soucasti projektu. Rodiny jsou roztiidény do jednotlivych kategorii, u kazdé rodiny
jsou vidét vsechny jeji typy.

Prohlizec projektu - zavésené fasady.rvt

2 Vykresy (viechny)

- 00 - Seznam wykrest

=27 Rodiny

=]

o-®-8-8-8-8-8-8-E-E-0-B-E-E-E

Dvere
Jednckridle, vnitrni, cblozkove
- Jednokridle, vnitrni, ocelova zaruben
[@-- Jednokridle, zalomene osteni, oblozkove
Elektrické vybaveni
Instalacni trubky
Instalacni zafizovaci predméty
Kabelové lavky
Konstrukéni pfihradové nosniky
- Konstrukéni rémova konstrukce
Konstrukcni sloupy
Konstrukéni zaklady
Nabytek
Obecné modely
Obvodové plasté
Ohebna potrubi
Ohebné trubky
Okna
Panely cbvodového plasté
(- Prazdny systémovy panel
(=) Systémovy panel
Panel plny - diry
Panel plny - hlinik, 35mm
Panel sklenény, 35mm
Panel sklenény, 50mm
Vychozi

Parkovani

Co lze s rodinami na tomto misté délat? Prislusnou
nabidku najdete v kontextovém menu na pravém tla-
¢itku mysi. Dostupnost voleb mtze zaviset na kon-
krétni rodiné.

e Nazvy jednotlivych typt v rodindch mohou byt ne-
prehledné nebo i zavadéjici. V kontextu nad typem
je volba P¥ejmenovat. .., kterou mizeme zménit
nazev typu.

e Do rodin mtzeme ptidavat dalsi typy. Provedeme
to v kontextu nad rodinou, kde je nabidka Novy
typ. Typ pojmenujeme, dvojklikem na typ se na-
sledné dostaneme do vlastnosti typu, kde mtizeme
zménit hodnoty jednotlivych parametri.

Druhou moznosti je duplikovani jiz existujiciho
typu (v kontextu nad typem Duplikovat) a nés-
ledna tprava vlastnosti typu.

e Pokud se jedna o nacitatelnou rodinu, bude k dispozici volba Upravit rodinu,
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ktera otevie Editor rodin, kde miizeme rodinu upravit a znova nacist do projektu.

e U systémovych rodin bude dostupnd moznost Kopirovat do schranky, ktera
nam umoznuje st€hovat typy systémovych rodin mezi projekty. Jak postupujeme:
Otevieme si projekt, ze kterého potiebujeme piislusny typ ziskat. V prohlizeci
projektu najdeme potiebny typ a zkopirujeme ho do schranky. Poté pirejdeme do
projektu, kde tento typ potfebujeme pouzit a bez jakéhokoliv piikazu vlozime
obsah schranky (Ctrl 4+ V).

e Jednotlivé rodiny nebo jejich typy je také mozné v prohlizeci projektu Vymazat.
Vymazanim rodiny vymazete také vSechny jeji instance, tj. vSechny prvky prislus-
ného typu v projektu. Pokud je rodina v projektu pouzita, Revit vas bude o vyma-
zani instanci informovat. Jestlize budete trvat na svém, tak rodinu s instancemi
vymaze. Systémové rodiny smazat z pochopitelnych diivodh nelze, mtizete z nich
smazat jen jednotlivé typy. Posledni typ uz smazat nepijde.

Poznamka: Pokud potrebujete zmensit velikost projektu nebo v ném uklidit, a chcete
mazat rodiny, tak je vhodné&jsi pouZit ndstroj Ul Vycistit nepouzité (Vycistit nepousité)
z karty Sprava, kde muZete provést hromadny uklid v projektu.

3.2 Systémové rodiny

Bez systémovych rodin byste v projektu nepostavili viitbec nic. Systémovymi ro-
dinami jsou zékladni konstrukce — stény, desky, stfechy, schodisté, zabradli, apod.
V Sablonach, na jejichz zékladé zacinate pracovat, je vzdy pripraveno pro kazdou
systémovou rodinu nékolik typt, které by mély pokryt zakladni potieby uzivatele.
Systémové rodiny maji zna¢né mnozstvi parametri a jsou proto hodné variabilni,
aby pokryly nase nejriznéjsi potieby. Pokud méate kvalitni Ssablonu, méli byste pro
jednoduché projekty s pripravenymi typy vystacit.

Dalsi typy mizeme dostat dvéma zpiisoby:

e Vime o jiném projektu, ve kterém jsme uz potiebny typ méli. V tom ptipadé si
mizeme dalsi typ do naseho projektu zkopirovat pfes schranku (viz vyse).

e Vybereme typ, ktery je podobny tomu, co pozadujeme, a udélame jeho duplikat,
ktery si dale upravime. Duplikovat typ mtzeme v sekci rodin v Prohlizeci projektu
nebo snaze pii vkladani instance ptes upravu typu. Zejména v zacatcich je vhodné
neupravovat typy, které jsou v Sabloné, ale pracovat s duplikatem. Méate tak
jistotu, ze ,nerozhasite” zakladni typy.

Prace se systémovymi rodinami

Systémové rodiny jsou pritomny v kazdém projektu. Jedna se o zakladni stavebni
konstrukce a jejich nastaveni je velmi variabilni. V typu takové rodiny jsou para-
metry odpovidajici charakteru piislusné rodiny. Cést z nich se nastavuje ¢iselné
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nebo vybérem z moznosti (sitka schodisté, zpisob zalomeni koncu stén, vyska za-
bradli), nékteré odpovidaji charakteru rodiny (materialova skladba stény nebo desky,
skladba stupni u schodisté), dalsi potfebuji ke svému nastavené dalsi rodiny (vzhled
vypliovych panelt u obvodovych plasta, prifez madla u zabradli, tvar Fimsy u stény).
Vzdy je potieba dobfe prozkoumat typ a sledovat, které jeho nastaveni z ¢eho vy-
chazi.

Proto je velmi dtlezitd dobra orientace v systému rodin v Prohlizeci projektu,
abyste byli schopni vazbu rodin zachytit a dokazali potiebné rodiny upravit.

3.2.1 Priklad — Venkovni zaluzie z obvodového plasté

V piikladu si ukdZeme praci se systémovou rodinou sténa — obvodovy plast. Tento
druh stény velmi pekné ukazuje provazanost rodin v Revitu. Jedna se o sténu, ktera
je osnovou rozdélena do jednotlivych panelt. Na ¢arach osnovy jsou umistény pricle.
Vzhled pricli i paneli se 1idi dal$imi rodinami. Vzhled rodiny pricle se tidi profilem,
coz je uzaviend kiivka udavajici prirez pricli. Pritom napriklad rodina obdélni-
kového profilu nemusi byt pouzita jen k definici pricle, ale tieba i ¢asti zabradli
u schodisteé.

Obrézek 3.2: Upravy systémové rodiny sténa — obvodovy plast.

Prohlédnéte si obrazek 3.2. Na skleniku je pouzit obvodovy plast ve své stan-
dardni podobé s priclemi a sklenénou vyplni. My budeme chtit udélat stfechu na
pergolu, kterda bude jen z kulatych pficli a nebude mit vypln. Na boc¢nich sténéch
pergoly potfebujeme pfeménit obvodovy plast na venkovni stinéni.

Uprava typu pro stfechu bude jednoduchéa. Obé osnovy budou mit stejnou roztec
(cca 500) a budou stejného typu: , Kruhova piicel“. Jako panel obvodového plasté je
tfeba vybrat ,,Prazdny systémovy panel“. Pokud si chceme pohrat i s materidlem,
tak je tfeba védét, ze priclim se prifazuje materidl v typu rodiny. Tedy je tieba
v prohlize¢i projektu najit pfislusnou rodinu (Kruhové pticel) typ pticle (Kruhova
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pficel, R30mm) a té zménit material.

Poznamka: Pozor na situaci, kdy byste tutéz pricel uz méli pouZitou v jiném plasti,
kde ma mit jiny material. V takovem pripadée musite udélat duplikdt typu, ktery se
bude lisit pouze materidlem.

vvvvvv

pékné ukazovat provazanost rodin v Revitu.

Nejprve upravime nastaveni v typu obvodového plaste:
e Zrusime panel obvodového plasté stejné jako u stirechy.

e V horizontalnim smeéru nastavime déleni na ,zadné“ a vybereme si typ horni
(a spodni) pficle.

e Vertikalni osnové nastavime mensi vzdalenosti (cca 250-350) podle predpokla-
dané velikosti pficle = jedné lamely v zaluzii.

Nyni uz staci udélat z vertikalni pricle lamelu zaluzie. Tady bude situace mirné

N

na podrobnost).

e Pokud nam chybi jen rozmér, ale obdélnikovy priifez ziistane zachovan, tak je
potfeba udélat:

1. Duplikdt obdélnikového profilu pro pficle (Rodiny / Profily / Pravouhly
profil), ve kterém zaddme potiebné rozméry: napiiklad sitka 150 a hloubka
15.

2. Duplikdt typu pricle (Rodiny / P¥ile obvodového plaité& / Obdélnikova
ptic&el), ktery vhodné pojmenujeme a kterému piifadime vytvoreny profil.
Soucasné zde nastavime otoceni pricle, protoze jinak by byly zaluzie zaviené.

e Pokud ndm chybi i profil (tvar prifezu) pro lamelu v Zaluzii, je potfeba udélat
kroky tfi:

1. Vytvorit novou rodinu profilu na zakladé vzorové rodiny ,,Metricky profil,
pricel“. Do ni nakreslit priifez tak, aby jeho stfed byl na priiseciku referenc-
nich rovin. Rodinu si ulozit a nacist do projektu. (Podrobnosti o vytvofeni
rodiny profilu budou v dalsi kapitole na strané 58.)

Stred
Interiér pricle

! ~ Stred, pfedni/zadni
referencni rovina
Exteriér

2. V prohlizeci projektu definovat novy typ v nékteré existujici rodiné pricli,
naptiklad Obdélnikova pricel a jako profil pfifadit nové vytvoreny profil.

40



Kapitola 3. Rodiny v Revitu

Rodna:  [Obokinkovapike 3 [ e )
Typ: [prnlrmé,mum v][ Duplikovat... ]
Parametry typu

| Parametr | Hodnota | o
Uhel 1-15.000°

IOdsazenl 00

Profil profil pricel pruhnuta : profil pficel pruhnu
Pozice Kolmo k ploe £
Rohova pricel ]

Tloustka 70

Material Drevo - Okenni pricel, tyk

3. Vytvorit novy typ obvodového plasté s touto pricli.

[Svstémové rodina: Obvodovy plast’

(obvodovy plést stinéni 2

Parametry typu

I Parametr

| Hodnota

Funkce

Vnitini

Automaticky vnofené

Panel obvedoveého plasté

Prazdny systémovy panel : Prazdny

Podminky krizeni

Spojita horizentalni osnova a hranice

Konstrukéni material

Rozvrzeni

Dana rozte¢

Roztece

300.0

Nastavit pro velikost pficle

Rozvrzeni

Zadné

Roztece

1000.0

Nastavit pro velikost pricle

¥

Vnitini typ

Obdélnikova pficel : prohnutd, 200 mm

Typ hranice 1

Obdélnikova piicel : Obdélnikova pficel, le

Tiom hramica 2

NhAdlnilad niiZal « OhAdlnilaed nFFal w

ok || stomo | Poust

3.3 Nacitatelné rodiny

Pomoci nacitatelnych rodin miZzeme vytvorit jakoukoliv ¢ast projektu, af uz hmot-
nou, ktera by sla vyrobit, koupit apod., nebo popisovou, kterd jde nakreslit. Naci-
tatelné rodiny pouzijeme pro prvky, které budeme opakované pouzivat i v dalsich
projektech. Znalost tvorby nacitatelnych rodin nam také vyrazné pomiize v situaci,
kdy se dostaneme k rodiné, ktera by se nam hodila, ale vykazuje néjaké nedostatky,
tfeba v zobrazeni. Pokud vime, jak se rodiny vytvaii a jaka v nich mohou byt na-
staveni, miizeme snadnéji proniknout do cizi rodiny a opravit ji.
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Jednoduché rodiny, jako jsou rodiny popisovych prvki nebo tfeba jednoduchy
nabytek, si mize uzivatel udélat sam, a mnohdy to je rychlejsi nez hledat na in-
ternetu rodinu, ktera bude presné spliiovat nase pozadavky. U komplikovanéjsich
rodin, zejména modelovych prvki, je vétsinou efektivnéjsi podobnou rodinu najit a
pripadné v ni udélat zmény nebo ji doplnit. Tvorba firemnich rodin miize byt pro
nékoho zajimavou prazdninovou brigadou.

3.3.1 Postup pri tvorbé nové rodiny

V této kapitole shrneme obecné postupy pii vytvareni nové rodiny a pokusime se
ukazat na uskali, kterd zacatecnika vétsinou cekaji pfi tvorbé prvnich rodin. Néa-
sledné si na nékolika prikladech ukézeme tvorbu konkrétnich rodin. Nez se do tvorby
nové rodiny pustime, méli bychom znét odpovéd na nékolik otéazek.

e Jak ma rodina vypadat? — Nebojte se pouzit papir, napsat si zakladni rozmeéry,
nakreslit si nacrtek. . .

e Jakého druhu rodina bude? Bude patfit do nékteré kategorie (nabytek, popiska
mistnosti, profil hrany schodisté) nebo se jedna o obecné pouzitelny prvek (obecny
model, profil na univerzalni pouziti)?

e Pijde o jeden prvek pevného vzhledu a rozméri nebo budu chtit pripravit typy
rodiny, kterym bude mozné ménit rozmeéry, viditelnost soucasti ¢i vzhled?

e Pokud se jedna o objemovy prvek, tak jak se mé zobrazovat v ptdorysech ¢i
fezech?

e Potiebuji prvek pro vizualizaci, u kterého bude podstatny vzhled ve 3D, nebo jen
prvek pro pudorysy, tj. do jakych podrobnosti je tieba pfi tvorbé rodiny jit?

Pfedem znamé odpovédi na predchozi otazky nam usnadni orientaci v tom, co je
potfeba pii definici rodiny udélat. Obecny postup tvorby nové rodiny by se dal
shrnout do nékolika bodi:

1. i ) 'V nabidce aplikace vybereme volbu
R =Be-dr = dOA @2E  yovs / Rodina.

(D'—j =] Vytvofi soubor aplikace Revit.

D Nové » T~ Projelg )
Vytvori projektovy soubor aplikace

Revit.

(=5 otevit L ) Rodine
I:r’ Vytvofii sadu viastnich komponent,

které budou pouzity v projektech.

Koncepéni objem
Otevie Sablanu k wivafeni modelu
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Nazev polozky

. Koncepéni objemy
Poznamky
. Rohova razitka

[z Metricks liniova polozka detailu.rft

Meiricka' podpora zabradli.rft
[z Metricks polozka detailu.rit
[ Metricks rodina RPC.rft

[ Metricka stafazrft

[ Metricks vysadba.rit

M

etrické bodové osvétlovaci téleso sténové.rft
etrické bodové osvétlovaci téleso stropni.rft
etrické bodové osvétlovaci téleso.rft

[ Metrické datové zafizeni, hoiténé.rft

Metrické datové zafizeni.rft

Metri:ké dvefe, obvodovy pladt.rt

[z Metrické dvefe.rft

Datum zmény Typ

EMetrické elektricka prisluge
[z Metrické elektrické prisluze
Q Metrické elektrické vybave
[zz4 Metrické instalaéni prisluze
[zmd Metrické instalaéni prisluse
Metrické koleno petrubi.rfi
E;;Metrické konstrukéni pfihr
EMetrické konstrukéni zakla
EMetrické konstrukéni zesile
EMetncké konstrukgni zesile
Metrické kiizeni potrubf.rft
[zd Metrické linearni osvétiova
[zmg Metrické linearni osvétlova
E;;Metrické linearni osvétlova
EM&trické mechanické zafiz
EMetrické mechanické zafiz

-
# ' Kategorie a paramehym

Kategorie rodiny

Seznam filtru:

Architektura

[S5C)

Dvere
Elektricka télesa
Elektrické vybaveni

Konstrukéni sloupy
Konstrukéni vyztuha
Konstrukéni zaklady

Nabytek

Obecné modely

Parametry rodiny

Mechanické zaFizeni

Instalacni zafizovaci predméty
Konstrukéni pripojeni
Konstrukéni rémova konstrukce

Parametr

Hodnota

ZaloZené na pracovni ro

]

Vidy vertikalni

V]

Orezat dutym tvarem pri

0

Mdze byt hostitelem pro

1

Typ soucasti

Normalni

Vybereme spravnou sablonu rodiny
podle toho, pro jaky prvek chceme ro-
dinu vytvaret. V sablonach jsou uz pri-
praveny alespon zakladni konstrukc¢ni
roviny a pripadné dalsi vazby podle ka-
tegorie prvku. Pozor je tfeba dat na dveé
véci: Seznam je usporadan podle abe-
cedy, a protoZe slovo metricka(-é, -y) je
ohebné, budete muset hledat pozorné.
Pokud hledate sablonu rodiny pro po-
pisové prvky, musite jit do slozky ,,Po-
znamky*.

Po vybéru sablony se otevie Editor ro-
din, ve kterém budeme rodinu tvorit
nebo upravovat.

Prvnim krokem by meélo byt nasta-
veni/kontrola kategorie rodiny (tlacitko

g‘%) Podle toho potom bude rodina
vystupovat v projektu a v pripadnych
vypisech. Pokud zde udélate chybu, bu-
dou problémy s nacitanim rodiny do
projektu. Pokud vymodelujete rodinu
se sloupem, ale bude napiiklad v ka-
tegorii obecné modely, tak ji prikazem
pro vkladani slouptt do modelu nedo-
stanete. Kategorii rodiny lze zménit
i dodatecné.

4. U komplikovanéjsich parametrickych rodin, které budou ménit rozméry apod., je

tfeba projit ,,vazbovou fazi“, ve které pripravite referencni roviny a nastavite a
vyzkousite vazby mezi nimi. Priklad najdete v kapitole 3.6, kde se vytvaii rodina
konferenc¢niho stolku.

Nasleduje ,modelacni faze“ prace na rodiné. Je tfeba nakreslit ¢i vymodelovat
vSechny prvky rodiny. K tomu pouzivame néstroje na karté Vytvotit, kde jsou
jak nastroje pro modelaci hmotnych prvki, tak nastroje pro kresleni ¢ar. Ukazky
modelovani rodin najdete v nasledujicich pirikladech. Pro popisové rodiny budete
potiebovat jesté navic dalsi prvek — stitek, kterym do popisky dostanete hodnoty

43



BIM II — pokrocilé kapitoly z Revitu

parametru z popisované rodiny (podrobnosti v ptikladu na strané 62).

Jestlize vytvafime statickou rodinu (jen s jednim pevnym vzhledem a rozmeéry),
tak mizeme po vymodelovani prvku rodinu ulozit a zacit ji pouzivat. Pokud
chceme udélat rodinu univerzaln€jsi, postupujeme dale.

Zejména pri modelovani parametrickych rodin je tfeba myslet na to, ze mezi
jednotlivymi prvky je potifeba nastavit rozmérové nebo geometrické vazby, aby
vysledny model ,drzel pohromadé“. Vyuzijeme k tomu moznosti zamknout na-
priklad kétu rozméru nebo zarovnani objektd vici sobé nebo vici referenénim
rovinam.

. Zpusoby zobrazeni a viditelnost v pohledech

Pfipomerite si, jak se vizualné chovaji naptiklad dvefe v rtznych pohledech (pi-
dorys, fez) a zpisobech zobrazeni modelu (hruby x stfedni x jemny detail).
V kazdém druhu zobrazeni vypadaji v pudorysném pohledu jinak.

Kazdému prvku rodiny je mozné nasta-

e v A = vit, ve kterych druzich pohledi a v jaké
Zobrazeni patfi k pohledu urovni detailu bude piislusny prvek vi-
Zobrazt ve 3D pohledech a: o - . ,
¥]PddorysRCP dét. Prikaz najdete v kontextovém pa-
7] zeptedufzezadu nelu pfi vybraném prvku (prvcich) na
/| Zleva/Zprava r—-
rysu/RCP (pokud » ._g‘ﬁ?
tlacltku Mastaveni
Urovné detaiu viditelnosti
TlHrby (7] strecni 7] semny nebo ve vlastnostech pod polozkou
] o) (v (et Pfepsani viditelnosti.

Pokud potiebujeme, aby hmotny prvek mél své symbolické zobrazeni v pudoryse
¢1 Tezu, je treba vymodelovat hmotu a soucasné c¢arami nakreslit ptidorysné zob-
razeni. No a potom prvkiim spravné nastavit, kde maji byt vidét. Toto je velmi
casty problém pfejatych rodin oken a dvefi, kde byvaji chyby pravé v ptdorys-
ném zobrazeni prahi, ¢ar nad rovinou fezu apod. Rodinu je pak potieba oteviit
a prozkoumat, jak je viditelnost jednotlivych ¢asti rodiny nastavena.

Dynamické rodiny obsahuji fadu para-

T i é o , . o v ~_ e e
A metri, kterymi mizeme meénit vzhled ¢i
Nezev:  (1yp 1200 - rozméry jednotlivych typt rodiny. Pa-

Typy rodin . v 7 v
Porametr | Hodnote | Vaorec | " wg. | Tametry je tieba sprdvné nadefinovat

Stavba ey o . . . v
podpérahrubi | - a spojit je s jednotlivymi prvky ¢i roz-
s : méry v rodiné. O parametrech podrob-
materidl desky (e [Tieleh 1= i parametry né€ji pojedname v dalsi kapitole a kon-
materidl podpéry (v Treden = r Prdat.. , , , . o,

Rozméry Lo | krétni ukazky najdete v prikladech.

Vyika (wichoz) 15000 = 7 Upravit...

Sika 1200.0 = F " [ odwat
Identifikacni data

Posunout nahoru
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3.4 Parametry v rodinach

BIM (informac¢ni model budovy) shromazduje velké mnozstvi informaci, které se
ukryvaji v parametrech. Parametry s riznymi hodnotami nam umoznuji prizptiso-
bovat model nasim pozadavktm a soucasné diky informacim ukrytym v parametrech
muzeme projekt vytézovat v riznych analyzach. V Revitu existuji tii druhy para-
metri — parametry projektu, parametry rodiny a sdilen€e parametry.

Parametry projektu jsou definované v ramci jednoho projektu. Mohou se vysky-
tovat ve vykazech, ale nelze z nich vytahnout hodnoty do popiskti. Jejich definice
je soucasti konkrétniho projektu.

Sdilené parametry jsou dostupné pro vsechny projekty a rodiny v ramci jednoho
instalovaného Revitu. Jsou ulozeny v externim souboru, ktery je mozné ménit.
Sdilené parametry jemozné pouzit nejen ve vykazech, ale i v popiskach. (Podrob-
nosti jsou na strané 56.)

Parametry rodin jsou parametry, jejichz platnost je omezena na konkrétni rodinu.
Nelze je pouzit ve vykazech ani v popiscich.

Cést parametri jsou parametry systémové, které jsou v Revitu pevné definované
a nelze je jakymkoliv zptisobem ménit. Tyto parametry zarucuji spravnou funkénost
systémovych rodin. S parametry, které definuji uzivatelé, miizeme naopak provadét
libovolné operace. Dilezitou véci je viditelnost parametri, ktera umoznuje prenos
hodnot parametri mezi jednotlivymi objekty Revitu, napriklad mezi rodinami a vy-
kazy.

V souladu s poslanim této kapitoly se budeme nejprve vénovat parametriim
rodin, v zavéru se zminime i o parametrech projektu a sdilenych parametrech.

3.4.1 Vytvoreni parametru rodiny — obecny postup

Parametr rodiny zakladdame v Editoru rodin pod nabidkou Typy rodin (tlac¢itko
Hi). V sekci Parametry najdeme tladitka P¥idat... (pfidani nového parametru),
Upravit... (zmény existujicich parametrii), Odstranit (odstranéni parametru),
Posun nahoru/dold (zména poradi parametru v seznamu), pomoci kterych spravu-
jeme parametry v rodiné. Pti definici vlastnosti nového parametru (viz obréazek 3.3)
musime postupné projit nékolik krokii:

1. V horni ¢asti okna nechte zaskrtnuto Parametr rodiny. Jak se pracuje se sdilenymi
parametry vysvétlime pozdéji.

2. Prvnim krokem je vzdy zadani ndzvu parametru, ktery musi byt v rdmci rodiny
jedineCny. Snazte se, aby nazev parametru opravdu postihoval, k ¢emu parametr
bude slouzit. Uvédomte si, ze parametry v projektu ménite ve vlastnostech typu
nebo ve vlastnostech prvku a ze se k rodiné miizete vratit i po dlouhé dobé
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Typ parametru
(@) Parametr rodiny
(NemiiZe se objevit ve vykazech nebo v popiscich.)

(") Sdileny parametr

(Umozriuje sdileni vice projekty a rodinami, export do ODBC a mze se objevit
ve vykazech a v popiscich.)

Data parametru
Nazev:
| @ Typ

Disciplina:

I BE3ny () Instance

Typ parametru: Vykazovany parametr
[péka
Parametr skupiny v:

IRozméry

Popis mistni népovédy:
<Zadny popis mistni napovédy. Upravenim parametru zadejte viastni mistni na. ..

Upravit mistni ndpovédu...

i Storno H Népovéda J

Obrazek 3.3: Okno pro nastaveni vlastnosti parametri.

v jiném projektu. Pokud bude vase rodina kvalitni, mtzete ji poskytnout dalsim
uzivatelim, ktefi opravdu nejsou schopni rozlustit, co se skryva pod parametry
nazvanymi napiiklad a, b, c.

3. Vybereme, jestli se jedna o parametr typu nebo o parametr instance.

e Parametr typu je takovy, ktery nabyva jedné hodnoty pro jeden typ rodiny.
Typicky to tfeba jsou rozmeéry dveri — mame typy 800x1970, 900x1970
atd. Vsechy dvere stejného typu maji stejné rozméry. Zmény hodnot pro
tyto parametry u rodiny pouzité v projektu provadime pfes tpravu typu
(tlacitko o Upravittyp ). Tyto zmény se projevi najednou ve vsech jiz vloZenych
instancich dané rodiny.

e U vloZené rodiny ménime parametry instance v jejich vlastnostech a tykaji se
pouze jedné instance rodiny v projektu, tedy pouze vybraného prvku. Jako
parametry instance se nastavuji parametry, které zasadné neméni funkénost
a rozmeéry prvki, ale jen mirné modifikuji jeho vzhled. Mize to byt tieba
material potahu na pohovce, druh dverniho kovani apod.

4. V rozbalovacim seznamu Disciplina vybirame obor ¢innosti, do kterého bude
parametr spadat. Mame néasledujici moznosti: bézny, konstrukce, HVAC, elek-
troinstalace, trubky, energie. Kazda disciplina vygeneruje jiné typy parametrt
a skupin v dalSich seznamech. Naptiklad pro konstrukce budeme mit k dipozici

46



Kapitola 3. Rodiny v Revitu

parametry zatizeni, hmotnost, moment. .. Pro elektroinstalace dostaneme para-
metry typu osvétleni, jas, vykon, i¢innost. ..

My se déle budeme zabyvat parametry z defaultniho seznamu (Bézny), kde jsou
parametry pro vytvareni rodin modelovych prvkii.

5. Typ parametru urcuje, jaké vlastnosti se budou typem ménit, a soucasné také
dostupnost operaci s prislusSnym parametrem. Pro bézné rodiny mate k dispozici
typy uvedené v tabulce 3.1 na strané 50.

6. V Revitu jsou nadefinovany zakladni skupiny parametri — Rozméry, Materialy
a povrchové upravy, Viditelnost, Grafika, Obecné, Text, Stavba, Jiné, Mechanické
zatizeni, atd. V téchto skupinach se parametry objevi jak pfi apravach typu
tak ve vlastnostech jednotlivych prvki. Ve které skupiné se parametr objevi, je
dano nastavenim v rodiné. Proto je potfeba dbat na to, abyste nové vytvarené
parametry umistovali do spravnych skupin, nebot tim usnadnite uzivateltim orien-
taci v moznostech nastaveni rodiny. Neni nic horsiho, nez kdyz tfeba material
stolové desky je v sekci Materidly a material nohou je tifeba v sekci Jiné.

Parametry, které si bude uzivatel ménit, by mély byt vhodné pojmenované a
ve snadno pochopitelnych skupinach. Naopak parametry, které slouzi napriklad
pro vypocty muzete ukryt do skupiny, ktera nebude hned viditelna. Prirazeni
parametri do skupin stejné jako jejich usporadani v jednotlivych skupinach lze
dodatecné ménit.

Vztah parametra a typt rodiny

Jednotlivé typy rodiny mohou mit rtizné hodnoty parametri. Tim dosahneme vzhle-
dové i funkéni variability prvki v rodiné. Jak postupujeme: Nejprve definujeme typ
rodiny (pojmenujeme ho) a potom nastavime hodnoty paramett pro tento typ. Na-
sledné definujeme dalsi typ rodiny a zménime hodnoty parametri. Vzdy plati, Ze
nastavujeme hodnoty parametrt pro ten typ, jehoz jméno vidime v poli Nazev. Po-
kud potfebujeme hodnoty zménit, vybereme typ a zménime hodnoty. Pozor na to,
ze v okné neni zadné potvrzovaci tlacitko na zmény v typech, prosté ji provedeme
a je to.

V okné typi rodin je dilezité tlacitko Pouzit, které ndm umozni zkontrolovat,
jak se nastaveni parametrt projevi v rodiné. Pokud chystate nové typy, je vhodné
si peclivé kontrolovat, jestli naptiklad zmény rozmérd opravdu provedou zménu ve-
likosti prvku tak, jak jste si predstavovali.

3.4.2 Druhy parametri

Jak uz bylo zminéno v predchozim, parametry mohou byt riiznych typi podle tcelu,
ke kterému je budeme pouzivat. Nyni se podrobnéji podivame na parametry, které
v béznych modelovych rodinach pouzijete nejcastéji.
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Popis typu parametru z discipliny Bézny

Ndazev

Popis

Text

Parametr pro jakykoliv text, ktery se vétSinou pouziva pro sbér
dat. Lze do néj ukladat tireba vyrobce.

Celé cislo

Hodnota parametru bude vyjadiena celym c¢islem. Hodi se na
parametry typu ,pocet néceho®.

Cislo Parametr pro realna c¢isla. Lze jej definovat i pomoci vzorce.

Délka Vychozi typ parametru pro parametry délky, tj. rozmeéru, které
lze zakdtovat. Mtze byt definovim vzorcem. Ve vypisech lze
vypisovat s jednotkami projektu. (Podrobnosti na strané 51.)

Objem Pouziva se pro stanoveni objemu prvku nebo dil¢iho prvku,
vétsinou obsahuje vzorec. Ve vypisech 1ze vypisovat s jednot-
kami projektu.

Plocha Pouziva se pro stanoveni plochy prvku nebo dil¢iho prvku, vétsi-
nou obsahuje vzorec. Ve vypisech lze vypisovat s jednotkami
projektu.

Uhel Parametr pro nastaveni tthlu. Mtze byt definovam vzorcem.

Sklon Lze pouzit pro parametr definujici sklon. Mize byt definovam
vzorcem.

Ména Pouziva se napiiklad pro cenu prvku nebo jeho jednotlivych
¢asti. Ve vypisech bude doplnén znakem mény podle nastaveni
projektu.

Material Parametr pro zadani materialu celé rodiny nebo jejich dil¢ich
¢asti. (Podrobnosti na strané 51.)

Obrazek Rodiné 1ze timto parametrem priradit rastrovy obrazek.

Ano/Ne Parametr méa jen dva stavy a miize se spojit napriklad s vidi-

telnosti jednotlivych ¢asti rodiny (viz strana 52 nebo pfiklad
s polickou na strané 68).

<Typ rodiny>

V rodiné mohou byt pouzity dalsi vnorené rodiny. Tento typ
parametru umoznuje vyménu vnofenych rodin, naptiklad kliky
u dveri.

Tabulka 3.1: Disciplina ,Bézny“ — typy parametri.
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Rozméry v typech a rodiné

7 Ciselnych parametril, nejcastéji pouzijeme parametry typu délka, pomoci kterych
vétsinou ovlddame rozméry nadmi navrhovanych modelovych rodin. Délkovy para-
metr je nejcastéji spojen s néjakou zarovnanou kétou. Zmeéna parametru potom
meéni velikost zakétované vzdalenosti. V modelovych rodinach z hlediska rozmeért
dochazi k nékolika zakladnim situacim:

e Potiebujeme, aby dany rozmeér zustal pevny. Tady neni potfeba zadny parametr.
Staci pouzit zarovnanou kétu a tu zamknout obdobné, jako kdyz zamykate vzda-
lenosti v projektu.

e Potiebujeme, aby se dany rozmér menil v rdmci jednotlivyjch typu. V tom pripadé
budeme potfebovat délkovy parametr. Ke vzdalenosti v modelu ho dostaneme
pomoci zarovnané koty.

— Budto nejprve definujeme parametr, potom udélame piislusnou kétu a nakonec
spojime kétu s parametrem. (Pfi vybrané kété je v kontextovém pruhu rozbalo-
vaci seznam Stitek, kde vybereme piislusny parametr.)

— Nebo nejprve udélame zarovnanou kotu a nasledné k ni vytvorime novy para-
metr. (Pfi vybrané kété je pod nabidkou Stitek mozné zadat volbu <P¥idat
parametr...>.)

e Potiebujeme, aby rozméry néjak zdvisely mezi sebou, napiiklad vyska je polovina
sitky apod. V tom pripadé mtizeme do tabulky s parametry doplnit vzorce, které
vazby postihuji.

Na obrazku 3.4 mate ukézku parametri a vypoctovych vazeb mezi nimi pro os-
mithelnikové sedatko. Vlevo je tabulka parametrt, vpravo pudorysny pohled se
zobrazenymi kétami spojenymi s parametry. Jeho rozméry se mohou ovladat budto
pomoci celkové sitky nebo pomoci délky hrany. Zména hodnoty jednoho parametru
zpusobi prepocitani vSech ostatnich.

Rozméry EQ | EQ
Hloubka 13000 =Zifka 1
hrana 5385 =2* (sin(22.5%) / sin(67.5%)) * polomér Sifka = 800
pe 1346 =hrana/a o
pe2 ) o T Aas0 = (.polal;nér S220 mm) /2
polomér 6500 =3itka/2

vp 6000  =wyika + 100 mm

vyika ’ 500.0 o
titka ) ~ [13000

}
hrana = 331

hrana = 331
\
\
E 7
/
\ /

Obréazek 3.4: Ukazka rozmérovych parametri.
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Materialové parametry

Materidly v rodinadch nas mohou hodné potrapit, zejména v situaci, kdy nam jde
o spravnou vizualni podobu modelu. Jak uz bylo uvedeno ve 2. kapitole o materialech
na strané 15, je na materialové vlastnosti potieba myslet uz pfi tvorbé rodiny. Kazdy
modelovany prvek miize mit sviij vlastni material, ktery mu miizeme priradit dvéma
zpusoby:

e Natvrdo ve vlastnostech
Ve vlastnostech vybraného prvku najdeme polozku Material a pridame potiebny
material. Sablony rodin vét$inou neobsahuji pfipravené materialy, takZe je po-
tfeba si je tam pridat ze zakladni knihovny. Takto pfifazeny material neptjde po
vlozeni rodiny do projektu ménit. Tento pfistup se pouziva naptiklad u firemnich
rodin, kde materialy odrazeji konkrétni vzhled a slozeni vyrobku, a uzivatel by si
je nemél ménit.

e Pomoci materidlovych parametri
Ve spravci typi si pripravime tolik parametr typu material, kolik rtiznych ma-
teridla budeme chtit v rodiné pouzit (naptiklad: material zarubné, material dvef-
niho kiidla, material oblozeni. . . ). Ve vlastnostech jednotlivych prvki rodiny opét
najdeme polozku Material a spojime ji s prislusnym parametrem. K tomu slouzi
velmi nendpadné tlacitko vpravo od nazvu materialu. Pokud na ném zastavite
mysi, tak se objevi kontextova nadpovéda: Asociovat parametr rodiny.

V jednotlivych typech rodiny miizete nastavit rtizné materidly k jednotlivym
parametrim. Pokud jsou materidlové parametry parametry typu, bude piislusny
material patiit k typu a v projektu ho bude mozné ménit ptres apravy typu pro
vSechny vlozené instance tohoto typu najednou. Jestlize materidlova parametr
bude parametrem instance, tak se material z rodiny projevi pfi jejim prvnim
vlozeni. Pokud budeme tento material meénit, tak to udélame ve vlastnostech,
takze se tato zména promitne jen do vybranych instanci rodiny.

Parametry Ano/Ne — Viditelnost jednotlivych prvka

Parametry typu Ano/Ne zastupuji logickou proménnou, kterou mozna znéte z pro-
gramovani nebo tfeba z Excelu. Takovy parametr mtze nabyvat pouze dvou hodnot
— Plati/Neplati, Ano/Ne, Pravda/Nepravda. ..V rodindch ho mizeme pouzit napii-
klad k zapnuti/vypnuti viditelnosti nékterého prvku rodiny. Podivejte se do nésle-
dujiciho prikladu rodiny policky na strané 68, kde se fesi viditelnost jednotlivych
druhtt podpor, navic v zavislosti na sifce policky.

Ptes tyto parametry miizeme zaridit, ze né€které prvky se budou zobrazovat jen
v nékterych typech. Pozor, nezaménujte s problémem viditelnosti ¢asti rodin v dru-
zich zobrazeni nebo typech pohledu v projektu (viz strana 46).
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3.4.3 Vypocty v definicich parametrua

V zékladni podobé pfi definici parametri vétsinou vystacime s ¢iselnymi hodnotami,
budeme potiebovat postihnout vazby mezi jednotlivymi parametry, pripadné hod-
noty nékterych parametrii spocitat. V Revitu mame dostupny pomérné silny aparat
na vytvareni vzorct v definici parametr.

Poznamka 1: 'V ndsledujicim textu se pokusime shrnout potrebné vedomosti pro
vzorce u parametri rodin. Méli byste si byt vedomi toho, Ze obdobné muZete vzorce
pouzivat naptiklad ve vykazech nebo u kot.

Pozndamka 2: Pyi prdci s funkcemi, vzorci a parametry se vidte zdravym rozumem,
svymi znalostmi z prdce se wvzorci v jinych programech a snad i touto ucebnict.
V' helpu ceského Revitu muze hledat jen velmi otrly jedinec, ktery vi, co ve funk-
cich pohleddvd ,vrchol smérového polygonu® — spravnd odpovéd je pi(3,141493...
Pripadné kdo je ochoten wvérit, Ze ,10 umocnéno na z-tou“ je funkce exp().

Konstanty, parametry a jednotky

Stejné jako v jinych CAD systémech ¢i programovani se desetinna ¢isla se zapisuji
s desetinnou teckou. Textové konstanty se pisi do uvozovek.

Pozor!

V néazvech parametrt je mozné pouzivat diakritiku, ale pouzivejte jen alfanumerické
znaky a podtrzitko. Nepouzivejte pomlcku, ktera se plete se znakem minus. Je rozdil
mezi malym a velkym pismenem v nazvu parametru — VySka neni totéz co vyska.
Pokud chybujete v nédzvu proménné (parametru) ve vzorci, objevi se nasledujici

chybové hlaseni a vzorec se nevyhodnoti.
= A ==

Nasledujici parametry nejsou platnymi
parametry rodiny: petr

Poznamka: Nazvy parametr( rozliduji mala a
velka pismena,

Dokud chybu neopravite, tak se nedostanete dal.

Pro zacatecnika byva velky problém s jednotkami a jejich vyhodnocovani ve
vzorcich. Jednotky se ve vzorcich defaultné nezobrazuji, coz muize zptisobit rizna
nedorozumeéni. Zadanim typu parametru (¢islo, délka, ména. . . viz strana 50) fikate,
jaké jednotky budou pro ptislusny parametr pouzité. Typ ¢islo je bezrozmérny, délka
je v milimetrech nebo v metrech, objem je v metrech étvere¢nich apod. (Pozn.: Jed-
notky se nastavuji pro cely projekt na karté Sprava.) P¥i vypoctech Revit kontroluje
i jednotky a tudiz se pomérné c¢asto nevyhnete chybové hlasce

CER————

Nekonzistentni jednotky ‘
I
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Typickym piikladem je vypocet ceny betonu, jestlize zndme objem a cenu za m?,

nebo kdyz se pokousime plochu podélit vypoctenym cislem a vysledek dostat do
parametru typu délka. Jak tuto situaci reSit? Jednotky je treba neutralizovat. Pro-
vede se to podélenim (/1) nebo vynésobenim (*1) pfislusného parametru jednotkou.
Pokud jednotku potiebujete odstranit celou, tak do vzorce staci psat jen /1 nebo
*1, skute¢nou jednotku tam Revit doplni sam (viz piiklad na obrazku 3.5). Pokud
byste napriklad z objemové hodnoty chtéli udélat plosnou, napisete objem/1m.

Priklad celého vzorce mate na obrazku 3.5, kde se pocita cena za celkovy objem,
kdyz zname cenu za jednotku. V ukézce je také pékné vidét, jak Revit bere jednotky
pro jednotlivé parametry podle toho, jak jsou nastavené jednotky v projektu. Dél-
kové parametry jsou v milimetrech, plocha a objem jsou v metrech. Pro prehlednost
bylo k plose pfidano zobrazeni jednotek. Objem ztstal v zdkladnim nastaveni.

na plocha 0.250 m* = délka * Zitka
0125 = délka * gifka * vyika

cena 1875 = objem /1 m® * cena za m3
cena za m3 150.00 =

Obrazek 3.5: Ukazka vzorci, ve kterych hraji roli jednotky prislusnych parametri.

V technickych vypoctech se bézné pouzivaji dvé konstanty: m = 3,14159 a e =
2,7182. Ve vzorcich Revitu k jejich zapisu pouzijete funkce: pi() a exp(1).

Zakladni operace a funkce

Ve vzorcich lze pouzivat zédkladni matematické operace: soucet (+), rozdil (—), sou-
¢in (%), podil (/) se standardni prioritou operatori, pii stejné priorité se vyrazy vy-
hodnocuji od leva. Ke zméné priority pouzivame pouze kulaté zavorky (i vnotensé).
Priklad: 2% (8ifka-délka)+ 8 ((Vy3ka-0.75)/(8ifka+15.4)-15.7)

K umocnovani slouzi standardni operator ~ (,stfiska“, Alt+94). K odmocnovani
miizeme pouzit tentyz operator s readlnou hodnotou, druha odmocnina méa vlastni
funkeci sqrt (x).

Priklady:
V2 sqrt(2) nebo 270.5 nebo 27 (1/2)
Va? + b? sqrt(a”2 + b"2)

objem + 152,75 (objem + 152.75)"(1/3)

Revit podporuje bézné goniometrické funkce, logaritmické a exponencialni funkce.
Navic obsahuje funkce pro zaokrouhleni na celé ¢islo. Pfehled funkci mate v nasle-
dujicich tabulkéach.
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Goniometrické a trigonometrické funkce
funkce sinus kosinus | tangens | arkus sinus | arkus kosinus | arkus tangens
v Revitu | sin( ) | cos( ) | tan( ) | asin( ) acos( ) atan( )
Dalsi funkce
funkce logaritmus | dekadicky logaritmus | e* ||
v Revitu | In( ) log( ) exp( ) | abs( )
Zaokrouhlovaci funkce
funkce zaokrouhleni na nej- | zaokrouhleni na nej- | zaokrouhleni na nej-
blizsi celé cislo blizsi mensi celé ¢islo | blizsi vétsi celé cislo
v Revitu | round( ) rounddown( ) roundup( )

Logické parametry a podminéné vyrazy

Parametry typu Ano/ne se chovaji jako logické proménné. Konstantni hodnotu
(pravda/nepravda, plati/neplati) jim pfifadime zaskrtavacim tlacitkem. Pokud pou-
zijeme k nastaveni vzorec, musi se jednat o vyraz, ktery dava logickou hodnotu.
Typickym prikladem byva porovnani néjaké hodnoty se zadanou hranici nebo po-
rovnani dvou parametrii mezi sebou. V prikladu s polickou na strané 68 si mizete
prohlédnout, jak je vyuzit parametr ano/ne k tomu, aby se jedna podpora zobrazo-
vala az od urcité sitky policky.

Ve vzorcich je mozné pouzivat podminéné vyrazy, tedy funkci if (podminka,
plati, neplati). Na zdkladé splnéni ¢i nesplnéni podminky je mozné dale vétvit
vypocet. Funkci je mozné vnotovat, jak je vidét z néasledujicich prikladi.

Priklady:

mensi ze dvou rozméru: if(8itka > hloubka, hloubka, 3itka)

if (piidorysna plocha>12.5 m?,100,150)
if (delka>500,11, if(delka>250,7,3))

P1i vétsi plose se snizuje cena:

Pocet vzpér podle délky prvku:

Poznamka: Zmena hodnot vypocitavanych parametri.

Parametrum, které jsou vypoctené z jiného pomoct zdkladnich operact, je mozZne zmé-
nit jejich hodnotu a podle toho se zméni i hodnota druhého parametru. Tj. mdme-li
parametr poloosa = osa/2, je jedno kterému z parametri budeme hodnotu ménit.
Jestlize vzorec pro parametr obsahuje funkce ¢i je zdavisly na vice paramtrech, tak
tomuto vypoctenému parametru hodnota ménit nepujde.

3.4.4 Sdilené parametry

Parametry rodiny, o kterych jsme zatim mluvili, plati pouze v rodiné, kde jsou de-
finovany. Jejich hodnotu mizeme ménit ve vlastnostech nebo ve vlastnostech typu,
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ale nemiizeme je dostat do vykazi ¢i popisek. Ve vykazech mohou byt pouze systé-
mové parametry, které maji vSechny rodiny (rodiny, typ rodiny, model, podlazi, cena
apod.) nebo parametry projektu. Pokud potfebujeme dalsi parametry (kromé sys-
témovych), které se budou vyskytovat ve vice rodinéch a budeme je chtit pouzivat
ve vykazech a popiskach, musime pouzit sdilené parametry.

Sdilené parametry jsou uloZzeny v samostatném souboru, ktery je uloZeny na
vasem pocitac¢i a do kterého mtzete postupné sdilené parametry pridavat. Jestlize
uz mate sdilené parametry pripraveny, muzete je pridat do kazdé rodiny standardnim
postupem.

Piikaz sdilené parametry (tladitko o2 Sdilené parametry) pro vytvofeni nového
sdileného parametru najdete na karté Sprava.

V dialogovém okné tohoto ptikazu (viz obrazek 3.6) muZzete provést néasledujici:

Upravit sdilené paramets

Soubor sdilenych parametr(:
D:\Revit\support\sdparametry. txt [ Prochézet... H Vytvorit...

Skupina parametrd:

Obecné

Parametry:
tvlrce

Nové...

Vymazat

[ OK ]I Storno H Napovéda ]

Obrazek 3.6: Okno pro spravu sdilenych parametri.

e ZalozZeni souboru se sdilenymi parametry

Prvnim krokem bude zaloZeni souboru se sdilenymi parametry. Je to obycejny
textovy soubor a je vhodné ho ulozit tak, abyste ho vzdy bezpecné nasli. V jed-
nom okamziku muize byt pouzivan pouze jeden soubor se sdilenymi parametry,
platny pro vsechny oteviené projekty. V horni ¢asti okna mate vypsany soubor
sdilenych parametri. Pokud zakladate aplné novy soubor, pouzijete pro to tla-
Citko Vytvorit, jestlize potiebujete oteviit jiz existujici soubor, pouzijete k jeho
vyhledani tlacitko Prochazet.

e Pro vytvoreni nového sdileného parametru
slouzi tlacitko Parametry / Nové. Néasledujici dialog je totozny s dialogem pro
vytvafeni parametri rodin. Zaddme nazev, disciplinu, typ...(viz strana 48). Pti
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pouziti sdileného parametru v rodiné mu mtzete nasledné ménit pouze skupinu,
do které parametr patii.

e Pokud mate sdilenych parametrii vétsi mnozstvi, mtzete si je rozclenit do skupin.
Tyto skupiny vam usnadni orientaci pfi vybéru parametri v rodinach. V rodiné
potom muzete parametr pripadné preradit do potfebné skupiny parametrii v ro-
diné.

Se sdilenymi parametry je tieba zachazet opatrné. Zejména neni vhodné je mazat
v pripadé, kdy si nejste jisti, ze je nemate uz pouzité v nékteré rodiné.

Pouziti sdileného parametru v rodiné je ziejmé. Na zacatku definice parametru
(viz strana 48) fekneme, Ze se jedné o sdileny parametr. VSechny jeho vlastnosti se
prenesou z jeho definice a v rodiné ho uz jen pouzivame.

Ukazme si struéné postup, jak vytvorit popisku pouzivajici sdileny parametr.
Zakladni situace je nasledujici: Mame pripravené sdilené parametry a néktery z
téchto parametrii je pouzit v rodinach. Naptiklad je pripraven parametr ,tvirce®,
ktery obsahuje identifikaci autora rodiny, a tento parametr je pouzit v rodinach.
Chceme pripravit popisku, ktera by jméno tviirce vypisovala.

Predpokladdm, ze laskavy ¢tendf uz umi udélat vlastni popisku (viz kapitola
3.5.2 na strané 62). V obecné postupu je tfeba udélat jediné: Pti definici stitku (bod
2 postupu) vybirdme parametr, ktery se ma vypisovat. V seznamu se objevi systé-
mové parametry platici pro vSechny rodiny plus systémové parametry z kategorie
(mistnost, sténa, nabytek. .. ), pro kterou popisku vytvaiime (viz obr. 3.12).

Nazev rodiny

Nazev sestavy

Nazev typu
Oznaceni
Oznadeni typu

opis
Popis sestavv

[ih]
Pridat parametr

Pod seznamem dostupnych parametrt je nendpadné tlacitko {%j(Pf¥idat parametr),
které umoznuje jediné — vybrat néktery ze sdilenych parametri. No a pokud je
parametr v seznamu, muze byt pouzit do stitku a jsme hotovi.
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3.5 Priklady tvorby a tprav rodin

V nasledujicich prikladech popiseme, jak se vytvori rodina profilu, popisky a mode-
lova nacitatelna rodina. Zamérime se na typické postupy pii tvorbé téchto rodin a na
praktickych prikladech ukazeme pouziti parametri, vytvareni typd v rodiné a pou-
ziti rodin v projektu. Predpokladame, Ze ma laskavy c¢tenar za sebou pfedchozi
kapitoly obecnéjsiho charakteru a ted si chce ujasnit problematiku na ptikladech.

3.5.1 Priklad — Rodiny profili

Profily na nés vykouknou na spousté mist. Ridi se jimi vzhled rfiznych prvki, které
maji charakter vysunuti — pfidavky, vybrani a fimsy na sténach, horizontalni ¢asti
zébradli (madla), pficle obvodovych plastia a spousta dalsich. Profily mohou byt
definovany pouze pro piislusnou kategorii (pficle, madlo. .. ) nebo mizeme definovat
obecny profil, ktery je potom mozné pouzit pro rizné kategorie rodin.

Profil je vzdy uzaviena kiivka, nebot se bude jednat o zaklad pro vysunuté téleso.
Pokud nakreslime dvé uzaviené kiivky v sobé, tak se vnitini kiivka vétsinou chape
jako otvor. Zakladni tvary profilii (obdélnikovy, kruznice) jsou v kazdé sabloné, dalsi
tvary si uz musime udélat sami.

Obecny profil — elipsa

Na pripravé profilu velmi jednoduchého tvaru si ukazeme, jak vytvorit obecny profil,
ktery bude dostupny vsude, kde Revit profil ocekava.

EQ EQ

|
|
|
o
7 Nézev: (00250 -
] Typy rodin
[=] Parametr | Hodnota | Vzorec |Uzamkn0ut| -
] Novy...
n Rozméry - A
- - & poloosax  {300.0 = v Prejmenovat..
w
| 8 poloosay 1300 = v @
2 vygka 260.0 =2*poloosay |[v =
sitka 600.0 =2*poloosa
. P x Parametry
- - ¥
poloosax = 300 G oo ¥ Pfidat...

Obrazek 3.7: Obecny profil s nastavenymi délkovymi parametry a vazbami.

1. Budeme délat novou rodinu, jako Sablonu rodiny vybereme Metricky profil.rfa.
V této Sabloné€ jsou pripraveny dvé konstrukéni ¢ary, na jejich kiizeni je bod, po-
moci kterého se bude nésledné profil umistovat.

2. Nakreslete elipsu, ktera bude mit stfed v priseciku konstrukénich car.
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. Nadefinujte délkové parametry sitka, hloubka, poloosax a poloosay a jejich hod-
noty svazte vzorcem podle obrazku 3.7. Uzivatel si bude moci vybrat, jestli bude
zadavat rozméry profilu poloosami elipsy nebo jejimi celkovymi rozméry.

. Zarovnanymi kétami udélejte priubéznou kétu ,kraj elipsy — konstrukéni cara —
kraj elipsy“ a pfepnéte ji na rovnost (EQ). Tim si zarudite, ze pfi zméné velikosti
bude elipsa porad kolem stiedu.

. Zarovnanymi koétami okétujte poloosy a kéty spojte s prislusnymi parametry.
Ukéazka je na obrazku 3.7.

. Zkontrolujte, ze v parametrech rodiny je kategorie Profily a vyuziti <Obecné>.
To znamena, ze profil bude v projektu pouzitelny vsude, kde je pozadovan profil.
Na obrazku 3.8 je ukézka tohoto vybéru. Pokud bychom délali profil, ktery méa
byt vyuzitelny jen na tvarech okapii, tak bychom zde specifikovali vyuziti profilu
jako okap.

. Byva vhodné si v rodiné pripravit alespon dva typy, i kdyz je zfejmé, ze prii
pouzivani v projektu bude nutné udélat typy dalsich rozmért podle aktualni
potieby.

. Rodinu profilu ulozte. Tim ji mate pfipravenou k pouziti a muzete ji nasledné

nacist do libovolného projektu.

Parametry rodiny

Parametr | Hodnota -

Vyuiti profilu .
Cislo OmniClass Hrana desky =

Hrana schodisté
Ocelova deska podlahy
Okap

Podpéra schodisté

Nadrbinmica rehadiZed

Nadpis OmniClass

~

ok ||

Obrazek 3.8: Urceni vyuziti profilu.

Profil pevné velikosti — Fimsa na sténu

Nyni budeme chtit ptipravit profil k jedinému tucelu. Potfebujeme udélat fimsu
na sténu (budto piidavkem nebo pifdavkem v typu stény). Rimsa méa znadmy tvar
i rozmeéry. Nebudeme tedy délat parametricky profil, je to zbytecné.

1. Budeme dé€lat novou rodinu na Sabloné Metricky profil, ptridavek.rft. M4

tu vyhodu, Ze je v ni uz naznacené, kde je plocha stény, na kterou se bude pridavek
umistovat, a soucasné je tam opé&t prisecik referencnich car jako vkladaci bod.
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Obrazek 3.9: Rodina profil pro ptidavek stény.

2. Nakreslime tvar ptidavku. Pfitom hrany, které jsou na referenc¢nich ¢arach, k nim
zarovname a zamkneme.

3. V kategoriich a parametrech rodiny zkontrolujeme, Ze se jedna o profil a urceni je
pridavek. To zaruci, ze se profil nebude nabizet nikde jinde nez u ptridavki stén.

4. Rodinu ulozime, nac¢teme do projektu a miizeme ji pouzit.

Poznamka: Vytvoreny profil miZeme pouZit na dvou mistech: U pridavku stény je
v typu mozné zmenit profil urcujict jeho tvar (na duplikdtu). Obdobné v typu stény
muZete zmeénit jeji skladbu a pridavek daného profilu do ni pridat. Prunim postu-
pem Tesime pridavek na jednu stenu, druhy postup bude vhodny v situaci, kdy sten
s Timsou je vétst mnoZstvi a vyplati se mit specidalni typ stény.

Parametricky profil pro jednu kategorii — profil pro madlo

V profilech pro zabradli jsme nasli jen pravothly (obdélnikovy) a kruhovy profil.
7 ptedchoziho prikladu bychom si jesté mohli do projektu nacist elipsu. Budeme
chtit zabradli zajimavéjsiho tvaru, a proto si udélame svij profil. Pripravime ho
tak, aby bylo mozné ménit jeho sirku.

Poznamka: Zabradli je velmi variabilni prvek, kterym muzZeme udélat treba plankovy
plot nebo plot s betonovym soklem. I na tvar tohoto soklu bude potreba profil, ktery
se bude délat obdobnym zpiusobem.

1. Novou rodinu zalozime na sabloné Metricky profil, zabradli.rft. Opét v ni
mame pripravené konstrukéni ¢ary a informaci o tom, kde je osa zabradli a kde
je vkladaci bod (viz obrazek 3.10).

2. Nakreslime tvar profilu, jeho spodni hranu zarovname ke konstrukéni ¢are a zam-
kneme.
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Obréazek 3.10: Profil pro horizontélni konstrukei zdbradli (madla) s délkovym para-
metrem a rozmeérovymi vazbami.

3. PritbéZznou kétu ,okraj — stiedovd osa — okraj“ prevedeme na rovnost (EQ),
abychom méli profil i po zméné rozmeért symetricky kolem osy zabradli.
4. Zakotujeme sitku a spojime ji s délkovym parametrem.

5. Zakétujeme vysku profilu a jeho boc¢ni ¢ast (viz obrazek 3.10) a obé kdty za-
mkneme. To by mélo zarucit, ze se zména Sitky provede tpravou stfedni ¢asti
a tvar okraju se nebude ménit.

6. Pripravime typy rodiny pro nékteré vybrané sirky profilu. Pfitom si zkontrolu-
jeme, ze zmeéna Sitky méni profil tak, jak potirebujeme.

7. Rodinu ulozime a miizeme ji nac¢ist do projektu.
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3.5.2 Priklad — Popisky

Popisky jsou rodiny, které vytvarime nejcastéji. P¥i popisovani vykresu pomeérné
Casto narazime na to, ze pripravend popiska vzhledové neodpovida nasim poza-
davkim, nevypisuje to, co bychom potfebovali, nebo rodina popisky tplné chybi.
Vzhledem k tomu, ze popisky jsou prvky graficky pomérné jednoduché, je vétsinou
rychlejsi si popisku udélat sam, nez se snazit presné vyhovujici rodinu nékde najit.
Navic popisky budete pouzivat v projektech opakované, proto je vhodné pracovat
peclivé — jednou vynalozené 1sili se mnohokrat ziroci.

Popiska mistnosti

Popiska mistnosti sice v Sabloné vétsinou je, ale ne vzdy nam vyhovuje jeji vzhled.
Mohli bychom upravovat jiz existujici popisku, ale ukazeme si jeji tvorbu od zacatku,
abychom mohli vysvétlit zakladni postupy pfi tvorbé rodin popisek. Co od nasi
popisky budeme ocekavat:

e Popiska by méla byt schopna vypsat ¢islo a nazev mistnosti, jeji plochu a objem.

e Je potfeba, aby popiska byla variabilni, nékde potfebujeme jen nazev, jindy jen
¢islo apod.

e Pokud je ¢islo mistnosti samostatné, mélo by byt vétsim pismem, nez kdyz je
soucasné s nazvem.

103 Loznice détf Loznice d&ti  LoZnice détf
160.09 m? 160.09 m?
103 Loznice déti Loznice dsti 103
480.27 m®

Obrazek 3.11: Priklady pozadovaného vzhledu popisky mistnosti.

Na obrazku 3.11 mate ukazky, jak by mohla popiska vypadat. Postupovat budeme
obdobné jako pfi kazdé rodiné:

1. Vytvarfime novou rodinu na zakladé sablony Metricky popisek mistnosti.rft.
Najdete ji v rodinach v podslozce Poznamky.
Spravny vybér kategorie rodiny je u popisek velmi dilezity. Podle toho budou
dostupné parametry urcujici, co ptijde v popisce zobrazit — popiskou dveri tieba
schody nepopiSete ;-)) Proto je vhodné zkontrolovat, Ze opravdu mate katego-
rii popisek mistnosti. Druhou moznosti je zac¢it ze Sablony Metricky obecny
popisek.rft a kategorii rodiny urc¢it dodatecné.

2. Zakladnim prvkem popisu jsou stitky, které propojuji popisku s popisovanou
rodinou, tj. urcuji, které parametry z rodiny se maji vypisovat. Proto nejprve
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urc¢ime, které parametry v popisce chceme a teprve potom budeme upravovat
jejich vzhled:

Na karté Vytvofit najdéte prikaz Vytvo¥it Stitek (tlacitko ’\) a kliknutim

Stitek

ho umistéte. Objevi se dialogové okno (viz obr. 3.12), ve kterém vybereme para-
metr mistnosti, ktery chceme vypsat. V levém seznamu jsou vSechny parametry
dostupné pro mistnost. Do pravé ¢asti presouvame parametr(y), které chceme ve
stitku. V zakladni podobé tam bude jen jeden parametr, ale obecné je mozné
v jednom Stitku slozit i vice parametri (napfiklad u popisu schodi pocet stupiitt
krat hloubka stupné). Do parametri $titku doplnime ukazkovou hodnotu, ktera

- [—S—
Vyberte parametry, které budou pfidany do $titku. Parametry budou spojeny do jediného $titku.
Zadejte ukdzkové hodnoty reprezentujid tento Stitek v prostiedi rodiny. [] zalomit pouze mezi parametry
Parametry kategorie Parametry Stitku
Uyberte dostupnd pole z: Nazev parametru Mezery| Pfedpona| Ukazkova hodnota| Pfipona | Prerusit
Mistnosti 1|Plocha 1 plocha m2
Komentafe - ;
Nézev
Objem ] .
Obsazeni )
Obvod
Oddéleni
Plocha L
Podlazi =
Povrchova Uprava podkladu
Povrchova Uprava podlahy
Povrchova Uprava stropu
Povrchové Uprava stény
Cislo =
[
[ o ][ stomo
=

Obrazek 3.12: Vybér parametru(t) do stitku.

se objevi v ndvrhu rodiny. Je tfeba zvolit budto néavodny text, abychom védéli,
ktery stitek patii kterému parametru, nebo naopak tieba vzorovou hodnotu, ktera
nam ukéze predpokladany rozmeér a vzhled prvku. Pienesenou hodnotu parametru
muzete doplnit o pfedponu a priponu, tj. text, ktery se prida pred a za pfenesenou
hodnotu.

Pro nasi popisku mistnosti budeme potiebovat 5 stitki: ndazev mistnosti, plochu,
objem a dvakrat stitek, ktery obsahuje ¢islo mistnosti, kvili tomu, Ze budeme
chtit ¢islo mistnosti ve dvou rtznych velikostech.

. Nasledovat bude tprava vzhledu stitka a jejich umisténi na spravné misto.

Priisecik konstrukcénich c¢ar ukazuje misto vlozeni po-

O 1 pisky, vii¢i nému je t¥eba $titky umistit. Velikost pisma,
01'Nazev font apod. se ¥di typem stitku. Upravou typu (a tvor-
" plocha m2 bou duplikatii typu) mizete upravit vzhledové vlastnosti

' objem m3 stitku.

Je tfeba trosku uvazovat dopfedu o tom, jaké hodnoty mtize ptislusny parametr
nabyt, a podle toho davat zarovndni. Napiiklad nase ¢islo mistnosti mize byt

61



BIM II — pokrocilé kapitoly z Revitu

Upravit | Stitek

Vlastnosti X
Stitek _
2.5 mm
Dalsi (1) ~| €8 Upravittyp
Grafika A
Vzorovy text iNazev
Stitek { Upravit...
Zalamovat jen mezi para... : [ D
Vertikalni zarovnani :Dolni
Horizontalni zarovnani Vlevo
Zachovat ¢itelné ¥
Viditelné i E

Obrazek 3.13: Uprava vzhledu $titk@ zménou jeho vlastnosti.

jednociferné (8), ale také tieba t¥iciferné s néjakym prefixem (A 208). Proto je
tfeba mu dat zarovnani vpravo, aby delsi ¢isla nezasahovala do nazvu mistnosti.
Obdobneé je tfeba se zamyslet nad parametry, které budou dlouhé, ve smyslu za-
lamovéani. Siika obdélnika vymezujiciho prostor $titku uréuje maximalni délku
vlozené hodnoty. Pokud bude skutecna hodnota parametru delsi, bude se zala-
movat do vice fadki. Proto je dilezité i vertikalni zarovnani.

4. Jesté jednou se podivejte na obrazek 3.11 na zacatku kapitoly. Chceme udélat
popisku, ktera bude umét vypsat ¢islo a nazev mistnosti a pripadné objem nebo
plochu (nikoliv oboji). Pokud bude vypsané jen ¢islo mistnosti, tak chceme, aby
bylo vétsi. Co z toho plyne?

— Stitek ¢isla mistnosti potfebujeme mit dvakrat (ve dvou velikostech) — to uz
mame.

— Potfebujeme ptipravit typy pro jednotlivé popisky a v nich zaridit, aby se zob-
razovaly jen nékteré parametry (Stitky).

V typech rodiny (tlacitko E) si ptipravte 5 parametrii

01 typu Ano/Ne a spojte je s jednotlivymi stitky. Potom
| Nazev presunte pres sebe stitky, které se nebudou zobrazovat
objem m3 soucasné, ale jen jeden z nich (velké x malé ¢islo, objem

X plocha).

5. Vrafte se do dialogového okna pro definici typt a postupné vytvarejte nové typy
pro jednotlivé vzhledy popisky (s ¢islem, bez ¢isla. .. ) a v kazdém vyberte, které
Stitky se maji zobrazit. Ukdzku mate na nasledujicim otisku 3.14. Po vytvofeni
typt rodinu ulozte a nactéte do projektu, kde peclivé vyzkousejte, ze vSechny
typy popisek vypadaji podle vasich predstav.
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Parametr [ Hodnota I Vzorec I Uzamknout
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Cislo @] = Pfejmenovat...
| |Plocha ]| -

u ' zat
Objem @ Z Vyma
Nazev @] -

P tr

Cislo velké [l - arametry
__Piidat...
|

Obrazek 3.14: Priprava typt popisky, urceni viditelnosti parametri v typu.

Popiska materialu

Popiska materialu, kterda vétsinou je v Sabloné, umoznuje popis materialu jeho na-
zvem. My bychom potiebovali, abychom méli popisku s ¢islem materialu. Jak toho
dosahnout, kdyz materidly v projektu viditelné ocislované nejsou? Budeme muset
udélat dvé véci: Pripravit popisku, kterd bude mit pozadovany vzhled a ve které
se bude vypisovat parametr, ktery ve druhém kroku budeme muset naplnit ¢isly
materiali.

Vytvoreni popisky materidlu najdete ve 2. kapitole o materidlech na strané 29
a je zbytecné to zde opakovat. U této popisky jde hlavné o vytvoreni propojeni na
¢islo materialu, coz je problém vykazti a material, ne rodin popisek.

Uprava popisky dveii

V zakladni sabloné Revitu je popiska dveti s délenou bublinou, ktera vypisuje pa-
rametry ,Vyska dvefi“ a ,Sitka“.My bychom potiebovali popisku s jednoduchou
bublinou. Pro starsi rodiny dveri, ve kterych nebyl parametr vypisovany do popisky
pojmenovany ,Vyska dveri“ ale jen ,Vyska“, popiska pracuje Spatné — vysku dveii
nevypisuje. Ukazku toho, jak vypadaji dvefe popsané touto popiskou, mate na ob-
razku 3.15, kde dvefe 17 jsou rodinou ze starsi verze Revitu. Ukazeme si, jak upravit
existujici rodinu popisky dveii tak, abychom odstranili uvedené nedostatky.

1. Otevreni exitujici rodiny v editoru rodin
Do editoru rodin se mtizeme dostat dvéma zptisoby

e V projektu vybereme popisku, kterou chceme opravovat a v kontextové karté
uprav najdeme piikaz Upravit rodinu (tlacitko @)
e V nabidce aplikace najdeme Oteviit / Rodina a najdeme prislusnou ro-

dinu.

V obou ptipadech se ndm rodina popisku otevie v editoru rodin. Nejprve si pro-
hlédneme, jak je rodina vytvorena.
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Obrazek 3.15: Dvefe popsané nevyhovujici popiskou.

Popiska ma dva parametry typu Ano/ne (bublina na konci 1, bublina
na konci 2), které umoziiuji vytvorit dva typy (na konci 1, na konci 2).
Tyto typy se lisi tim, kterd bublina je zobrazena. Povsimnéte si, ze tyto
parametry jsou spojeny s viditelnosti bublin. Ostatni prvky rodiny jsou
viditelné stale.

V bubliné jsou dva stitky. V jejich vlastnostech najdeme tlacitko pro
Upravy a muzeme se podivat, se kterymi parametry dveri jsou spojeny.
Stitek s ukazkovou hodnotou L je spojen s parametrem ,Komentéafe®
a Stitek s ukazkovou hodnotou TM je spojen s parametrem ,Oznaceni
typu“.

Stitky s ukédzkovou hodnotou 900 a 2100 odpovidaji parametréim ,,Siika*“
a ,Vyska dveri“.

2. Zruseni dvojité bubliny
Uvédomme si, ze do bubliny chceme vypisovat pouze oznaceni dveri. Tedy sma-
zeme Stitek vypisujici komentafe a jesté kratkou tsecku, ktera rozdéluje bublinu.
Stitek s oznac¢enim typu posuneme do stiedu bubliny.

Rodinu ulozime, 1épe pod novy nazev, a nac¢teme do projektu, kde ji vyzkousime.

3. Vypis jiného parametru
Nyni je tfeba se rozhodnout, jestli budeme délat dvé popisky, jednu pro novéjsi
rodiny dvefi majici parametr Vyska dvefi a druhou pro starsi rodiny, kde je jen
parametr Vyska. Nebo jestli udélame jednu univerzalni rodinu popisky pro oba
druhy dveri.

Varianta se dvéma rodinami je jednodussi, sta¢i vyménit parametr spojeny se
Stitkem. Misto Vysky dvefi spojit Stitek s vyskou.
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Pokud chceme mit jen jednu rodinu popisky, budeme postupovat obdobné jako
u predchozi rodiny pro popisku mistnosti.

Th
°

Pridame jesté jeden sStitek, ktery spojime s parametrem Vyska.

Pripravime dva parametry typu Ano/Ne — starsi dvefe, nové dvefe.

—|- . e Viditelnost stitkt s vyskami dveri spojime s piislusnymi parametry
o§ a Stitky umistime ptes sebe (bude vzdy vidét jen jeden).
o
o
e Rozsitime typy popisky na ¢tyfi: staré dvere bublina na konci 1, nové
dvefe bublina na koncil. ..
= Rodinu ulozime a vyzkousime. Méli bychom dostat vysledek odpovidajici

obrazku 3.16.
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Obrazek 3.16: Dvere popsané novou popiskou.

Poznamka 1: Popisku dveri mame v pordadku, ale pidorysné zobrazeni prosklengch

dveri 17 nam asi moc radosti nedéld. Ndapravou je opét uprava rodiny viz priklad
3.5.4.

Pozndmka 2: Pokud budete mit v projektu pouZity rodiny dveri, ve kterych se bude
skryvat tataz fyzickd vzddlenost (velikost otvoru, kterym projdu) pod dvéma rizngmi

parametry (Vyska dveri, Viska), pripravte se na to, Ze tuto situaci budete muset
resit 1 ve vykazech dveri.
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Obréazek 3.17: Policky s materidlem ménénym ve vlastnostech kazdé instance.

3.5.3 Priklad — Policka

Na rodin€ nového kusu nabytku — poli¢ce na sténu — si ukdzeme tvorbu ,,hmotné*
rodiny se zaméfenim na pochopeni rozmérovych parametri a parametrt viditelnosti.
Soucasné€ si trosku uméle ukadzeme i rtiznou viditelnost a zptisoby zobrazeni dil¢ich
¢asti rodiny.

Vysledkem naSeho snazeni bude policka volitelné sitky se dvéma druhy pod-
péry(v typu), které je mozné ve vlastnostech ménit material jednotlivych soucasti.
Policka se nebude zobrazovat v hrubém detailu, ve stfednim detailu se bude zobra-
zovat rizné v puadorysech a v modelu.

ZaloZeni rodiny

Zactneme vytvaret novou rodinu. Budeme hledat vzorovou rodinu tak, aby nase po-
licka méla hostitele — sténu. Mame na vybér z nékolika moznosti:

— Metrické truhlaiské vjrobky sténové.rft maji pripravené parametry siika,
hloubka a vyska, ale také budova apod., je potfeba zménit kategorii na nabytek.
—Metrické specidlni vybaveni sténové.rft nemd pripravené zadné parametry,
je tieba zménit kategorii na nabytek.

—Metrickj obecny model sté&novy.rftnemd pripravené zadné parametry, je tieba
zmeénit kategorii na nabytek.

Pro nas ptiklad vybereme obecny sténovy model a vSechna nastaveni provedeme
sami.

Po otevieni Sablony rodiny uréime spravné kategorii rodiny — ndbytek (tlac¢itko Q‘%).

Horni deska, typy s ruznymi rozméry

Zacneme modelovat policku, nejprve udélame jen horni desku a nastavime jeji roz-
méry. Po vyzkouseni budeme pokracovat v modelaci podpor.
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e Na karté ,Vytvorit“ najdéte ,Vysunuti“ a udélejte horni desku policky. Pracujte
v bo¢nim pohledu a jednu hranu profilového obdélnika zamknéte k plose stény.

e Siiku obdélnika (=hloubku policky) nastavte na 250-300, rozmér okétujte a kétu
zamknéte. Tento rozmér bude pevny, nebude se ménit. Vyska obdélnika (=tlou-
stka policky) muze byt cca 20-30 a také se bude jednat o pevny rozmér.

e Hloubku vysunuti (=sitku policky) dejte 1000 a ukonéete vysunuti.

Spojime sitku policky s parametrem, kterym budeme v jednotlivych typech ro-
diny ovladat tento rozmér. Postup je obecny a je vhodné ho pochopit a dobfe si ho
zapamatovat. Je potieba témeér v kazdé ,hmotné“ rodiné.

parametr Sitka

1. Piejdéte do pohledu, kde je vidét sitka policky, ,ref. podlazi“ nebo lépe ,,Strana
umisténi®.

2. Zarovnanou kotou (je na karté Poznamky nebo Upravit) okdtujte sirku policky.

3. Kotu vyberte a v kontextové karté najdéte stitek. Pokud jsou parametry v rodiné
pripraveny, vyberte vhodny parametr, jinak se volbou ,, Pfidat novy parametr®
dostanete do dialogového okna pro definici parametru (viz otisk nize).

f Vlastnosti parametri @

Typ parametru

(@ Parametr rodiny

(Nemdze se objevit ve vykazech nebo v popiscich.)

_) Sdileny parametr

(Umozruje sdileni vice projekty a rodinami, export do ODBC a miZe se objevit
ve vykazech a v popiscich.)

Data parametru
Nazev:
Sifka ® Typ
Disciplina:
Bezny () Instance
Typ parametru: Vykazovany parametr

Délka

Parametr skupiny v:

[Rozméry v ]

Nézev je srozumitelny, parametr bude parametrem typu, protoze se bude na-
stavovat vzdy pro jeden typ policky.

4. Pripravte si tii ruzné typy policky lisici se rozméry, treba pro sitky 1000, 1200
a 1400 (tlacitko H a piidavat typ). Typy vhodné pojmenujte, §itka by méla byt
z nazvu typu poznat.
Pozndmka: Ukdzku okna se vsemi parametry najdete ddle v textu.
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Rodinu ulozte, nactéte do pokusného projektu a vyzkousejte: Zména typu by méla
menit $itku policky. Ve vlastnostech by méla jit nastavit vyska policky nad podlahou,
protoZe se jednd o stenovy prvek. I v této podobé uzZ mdte pouzitelnou rodinu.

Dvé varianty podpér

e Piipravte si dvé rizné podpéry (podpéru a zavés) pro policku (viz obr. vlevo).
Nejjednodussi je opét modelovat vysunutim. Pfitom je potfeba dat pozor na to,
aby nova télesa drzela pohoromadé s jiz vytvofenym prvkem (deskou), ktery ma
proménnou Sitku. Je tfeba pouzivat zarovnani, vybér hran apod., a hlavné tyto
vazby zamykat.

e V typech rodiny ptidejte dva parametry, které budou typu Ano/Ne. Zatadte je do
skupiny Stavba. Bude se jednat o parametr typu, mensi policky budou mit jiné
podpory nez vétsi.

e Vyberte jednotlivé podpory a v jejich vlastnostech spojte jejich viditelnost s pri-
slusnym parametrem.

e Vrafte se do nastaveni typu a pro jednotlivé typy poli¢ek nastavte, ktera podpora
se méa zobrazovat (viz otisk).

1 ' Typy rodin &
Nézev: [1yp 1200 -
Typy rodin
Parametr | Hodnota Vzorec ’ =
Novy...
Stavba
podpérabrubs [ =
dpéra j 1 ¥ =
podpérajemna  1[J] . = Vymazat
Materidly a povrchové Gpravy

material desky (vyc Tresen

7] clesky vyc [Trese vl . Parametry
material podpéry (v Treden = @
Wia(ychon) 15000 - [ et ]
Sifka 1200.0 = F_ [ o }
Identifikacni data
Posunout nahoru

Rodinu opét ulozte, mozna pod jiné jméno, nactéte do pokusného projektu a vy-
zkousejte: Zména typu by méla zpisobit nejen zménu rozméri, ale i zménu vzhledu
podpor.

68



Kapitola 3. Rodiny v Revitu

Podpéra navic ve stredu

Na policce si miizete vyzkouset i trosku komplikovanéjsi nastaveni viditelnosti prvka
rodiny. Budeme chtit, aby policka pii vétsi sifce méla uprostied dalsi podpéru. Co
pro to musime udélat:

e Vymodelovat dalsi podpéru do stfedu policky. Pouzit mizete dalsi konstrukéni
rovinu, kterou umistite do stfedu policky. Jeji vzdalenost od okraje by méla byt
polovina $itky (pouzijte vypocteny délkovy parametr). Vysunuté téleso potom
bude mit hloubku napfiklad od -25 do 25 pro pozadovanou tloustku 50.

e Pridejte dalsi parametr typu Ano/Ne, ktery spojte s viditelnosti stfedni podpéry.
Jeho hodnotu nastavime vzorcem (viz nésledujici otisk) tak, aby reagovala na
sitku policky.

Parametr ]HOdﬂOtl Vzorec |
Stavba
podpéra hrubd =
podpéra jemna @ =
podpéra stredni =
Text
tviirce : =
Materily a povrchové dpravy
— : _
pilka _ 7000 =Sika/2 @ | |
Sitka 14000 = 72

Sifka = 1400

Sitka > 1200 mm

pllka = 700

Materialové sloZeni rodiny miuzZete Fesit tfemi zpusoby:
1. Material nastavime natvrdo primo v rodiné, dale uz ho nelze ménit, tj. vSechny

policky budou z hlediska materialt stejné.

2. V rodin€ bude jeden ¢i vice parametri materiali jako parametry typu, tj. vSechny
policky stejného typu budou stejné.

3. V rodiné bude jeden ¢i vice parametri materidli jako parametry instance, tj.
uzivatel si miize nastavit pro kazdou policku vlastni materialy.

V kazdém pripadé byste méli na materidly v rodiné myslet. Pokud je viibec nefesite,
tak muzete dosdhnout toho, ze pii vizualizaci zjistite, Ze rodina je nepouzitelna, pro-
toze pilisobi nerealisticky. Pro nas priklad zvolime tieti variantu, ktera je nejvstiic-
néjsi k budoucim uzivatelim nasi rodiny.

e Pripravte si dva parametry typu material, zafadte je do sekce materidly a dejte
jim typ instance.

e Obéma parametrim nastavte vychozi material. (V otisku dale TteSetl.)

e Postupné vyberte vSechny objemové prvky v rodiné a spojte material v jejich
vlastnostech s pripravenym materialovym parametrem rodiny.

Rodinu opet ulozZte, nactéte do pokusného projektu a vyzkousejte, Ze jste schopni
materidl jednotlivych c¢asti policky nastavit.
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Zobrazeni v irovnich detailu

Vzpomerite si na to, jak se v Revitu zobrazuji tfeba okna nebo dvefe: V jemném
detailu je vidét kompletni hmota modelu, v hrubém detailu jsou vidét jen schéma-
tické znacky apod. Jak toho dosdhnout? Budeme chtit, aby v hrubém detailu nebyly
vidét podpory policky.

r—

Vyberte vSechny podpory, na kontextové karté najdéte tlacitko . pro nasta-

viditelnosti

veni viditelnosti. Totéz je i ve vlastnostech pod polozkou ,,Pfepsani viditelnosti®.

Nastaveni viditelnosti prvku rodiny &

Zobrazeni patfid k pohiedu
Zobrazit ve 3D pohledech a:
7] Padorys/RCP
V| Zepfedu/Zezadu
V| Zlevafzprava

Urovné detaiu
Hruby V| Stfedni V| Jemny

stono | | vjchoai Népovéda |

Obrazek 3.18: Okno pro nastaveni viditelnosti jednotlivych ¢asti rodin v rtznych
druzich pohledti a rtiznych trovnich detailu.

V dialogovém okné (viz obr. 3.18) muZete nastavit, kdy se bude vybrany prvek

zobrazovat. Kromé urovni detailu mizete upravit také viditelnost prvku v ptdory-
sech a pohledech.
Poznamka: Pokud byste chtéli, aby se v néktere urovni detailu nezobrazoval model,
ale treba jen schématickd carova kresba, je treba tuto kresbu do rodiny take nakreslit,
carami detailu z karty Poznamky v odpovidajicim pohledu. Pri jejich kresleni je treba
cary zamykat napriklad na hrany objemovych prvki. Potom musite cardm spravné
nastavit viditelnost v potrebnych typech pohledii.

3.5.4 Piiklad — Uprava rodiny dvefi

Komplikovanéjsi rodiny, typicky okna a dvere, vétSinou neni vhodné vytvaret od
zacatku. Pokud najdeme rodinu, ktera alespon ¢astecné vyhovuje nasi pozadavkim,
tak je vyhodnéjsi jen provést jeji opravu. Kde jsou vétsinou problémy: v zobrazeni
rodiny v pudorysech nebo v fezech, v 3D zobrazeni (mélo realné), v rendrech nesedi
materialovém slozeni.

O tupravach materiald jsme se zminili v pfedchozim textu. Pokud neni 3D zobra-
zeni prilis redlné, je potfeba v rodin€ néco domodelovat. Jak se do rodiny ptida dalsi
rodina (klika) si ukdzeme v dalsim pfikladu. Zde se zaméfime na to, co je potfeba
prozkoumat a pripadné upravit v ptidorysném zobrazeni.

Predpokladejme, ze mame dvere, které jsme nekde nasli a které pochéazeji ze
starsi verze Revitu. Jejich plidorysné zobrazeni najdete na obrazku 3.16, kde jsme
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fesili problém popisek. Dveini kiidlo se tam zobrazuje dvéma carami (tloustkou)
a méla by tam byt jen symbolicka kresba. Otevieme si tuto rodinu v editoru rodin
a miizeme zacit zkoumat, jak problém vznikl.

Tloustka = 51.00
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Obréazek 3.19: Pidorysné zobrazeni rodiny dvefi.

Na obrazku 3.19 méte zobrazeny pudorysny pohled na rodinu dveri. V ni mtizete
vybirat jednotlivé prvky a u kazdého problematického prvku byste méli prozkoumat:
— Viditelnost — ve kterjch pohledech a druzich zobrazeni méa byt prvek vidét.

— Typ c¢ary — u ¢arovych objekti najdete v kontextovém pruhu podkategorie, do
kterych ¢ara spada, a podle toho se zobrazuje jeji typ.

U zminéné rodiny by byla situace jednoduchéa. Stac¢i, kdyz nepotiebné ¢ary smazeme
a oblouk otvirani dotdhneme k jedné ponechané tisecce.

Shrime si, jaké dalsi problémy mohou nastat v pudorysnych zobrazenich a jak je
v rodiné Tesit:

e Prvek se v pudoryse viibec nezobrazuje. — Nejprve zkontrolujte viditelnost v
prislusné drovni detailu, mozna ji ma vypnutou.

e Prvek se ma v pidoryse zobrazovat tfeba cerchovanou ¢arou. — Pokud ma mit
prvek néjaké specifické zobrazeni v pudoryse, musi byt v rodiné nakreslené —
spravnym typem Cary a v pudorysném pohledu. Modelovy (hmotny) prvek se
vzdy bude zobrazovat jako téleso (v pohledu i fezu plnou ¢arou).

e Rodina vypada v poradku, v projektu to nevidim nebo vidim Spatné. — V pro-
jektu je dobré zkontrolovat (spravné nastavit) vysku fezu. Prvky v rodiné maji
nastaveni viditelnosti pro pohled i pro situaci, kdy je prvek v fezu.

Poznamka: Uvedomte si, jak se vytvari pudorysny pohled: Je dan néjaky rozsah po-
hledu (objekty z tohoto rozsahu se zobrazuji) a je ddna néjakd vyska fezu. V roviné
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rezu model roziiznu a protnuté objekty se zobrazuji podle nastaventi pro 1ez. Pokud se
objekty nad rovinou tezu magi zobrazovat jinym typem édry (schématickou kresbou
apod.), musi mit tuto kresbu ve své rodiné.

3.6 Rodiny v rodinach — univerzalni stolek

Rodiny je mozné skladat jako stavebnice z jednotlivych jednodussich prvkia. Napii-
klad pro dvefe mizeme mit nachystand dveini kiidla (s rtiznym prosklenim nebo
tfeba s polstrovanim), rizné druhy kovani atd. Pro okna miZzeme mit piipravené
rizné typy zaluzii, pro nabytek tfeba rizné tchytky nebo kolecka. Na ptikladu va-
riabilniho stolku si ukazeme, jak muze vypadat postup pfi tvorbé takové slozené
rodiny. Prohlédnéte si obrazek 3.20. Nasi snahou bude udélat rodinu stolkt, kterym

Obrazek 3.20: Stolek v riiznych variantach.

bude mozné ménit stolové desky a nohy z nékolika druhi. Soucasné vSem castem
bude mozné ménit material. Abychom si zopakovali, co vSechno muze v rodiné byt,
tak budeme chtit, aby v ptidorysnych pohledech byl stolek znazorném jako obdélnik.
Jaky bude postup:

e Piipravime se po tfech rodinach stolovych desek a noh od stolu. Vynasnazime
se udélat rodiny natolik univerzalni, aby bylo mozné je pouzit i v jinych souvis-
lostech. Deska by meéla jit pouzit tfeba jako pracovni deska na linku, nohy by se
daly pouzit tfeba jako nohy u zidli nebo jako nozicky u skfini.

e Udélame rodinu stolku, do které nacteme pripravené rodiny dil¢ich prvkid. V ty-
pech stolkil ptijde ménit vzhled desky a nohou, ve vlastnostech bude mozné na-
stavit materidl jednotlivych ¢asti. Uréime ptidorysné zobrazeni stolku.

Nyni podrobnéji:

Rodiny soucasti

Budeme pottebovat tfi rodiny desek, které budou mit stejny zaklad — desku se
zaoblenymi rohy, a budou se lisit zpiisobem, jak bude vypadat vnitini ¢ast z dalsiho
materialu.
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Obrazek 3.21: Rozméry stolové desky a jeji rozmérové parametry.

e Budeme délat novou rodinu na zakladé Sablony Metricky nabytek.rft. V této
sabloné jsou pfipravené dvé referenc¢ni roviny, jejichz prisecik udava bod vlozeni
rodiny. Desku budeme piipravovat tak, aby tento bod byl ve stfedu spodni plochy
stolové desky.

e Pripravte si dalsi konstrukéni roviny, které budou uréovat rozméry (sifku a hloubku)
desky. Pomoci zarovnanych két zakétujte tyto roviny vici osam desky (pfevodem
na rovnost EQ), aby se deska délala symetricky vici poc¢atku. Zakétujte vzda-
lenosti pomocnych rovin a pfifadte jim Stitky (parametry) sitka a hloubka (viz
obrazek 3.21 vlevo).

e Piipravte si parametry typu material pro desku a vypln a vhodné jim nastavte
defaultni material.

Parametr | Hodnota | Vz¢

Materialy a povrchové ipravy
material desky (vyc {Tresen =

material vyplné (vy : Sklo, matné
Rozméry
hloubka 600.0

Sitka 1000.0

n

e Vytvorte desku jako vysunuté téleso. Vysku nastavte pevné na cca 30. Pfi kresleni
tvaru desky (obdélnik se zaoblenymi rohy) nezapominejte na zamykani hran k pfi-
pravenym konstrukénim rovindm. Vyzkousejte si, ze mtizete ménit sitku a hloubku
desky a ze se deska opravdu podle toho méni.

e Desce prifadte parametr ,material desky*.
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e V tento okamzik mame spole¢ny zaklad deskovych rodin hotovy a miizeme rodinu
poprvé ulozit naptiklad jako stolova deska plna.rfa.

e Dutym tvarem do desky udélejte otvor a do ného druhé vysunuté téleso vyplné.
K tomu si piipravte dalsi pomocné konstrukéni roviny, jejich vzdalenosti viici
okrajum desky zamknéte (viz obrazek 3.21 vpravo). Hrany dutého tvaru i vy-
sunutého télesa opét zamykejte k pomocnym konstrukénim rovinam. Prifadte
materidlovy parametr ,materiadl vyplné“ k vypliovému télesu.

e Opét vyzkousejte, ze zmény rozmeéri udélaji s deskou to, co ocekavate — okraje
by mély porad ztstat stejné.

e Rodinu ulozte jako stolova deska s vyplni.rfa.

e Obdobnym zptsobem muzeme udélat dalsi rodiny desek. Podstatné je pouze to,

aby mély dva rozmérové parametry urcujici jejich sirku a hloubku a materialové
parametry.

Obdobnym zptsobem si pripravime rodiny pro nohy od stolu, které mohou mit rizny
tvar. Pro dalsi pouziti bude podstatné, aby mély parametr urcujici jejich vysku
a material. Jako vylepsSeni miizeme pfipravit i volitelnou sitku nohy. Na obrazcich
3.22 a 3.23 vidite tii priklady, jak by mohla noha vypadat.

Zifka = 100

i
EQ | EQ
I

|
Parametr N Hodnota [ % @
- Materidly a povrchové tpravy |
w

Srka 100
| EQ E@\

&ifka =100

— 1 | [
| \
|
|

Parametr | Hodnota I Vzorec

matea nohy (¢
Rozméry ‘ Materialy a povrchové tpravy
= ‘ ‘ material nohy (vyc :
—  —  —|Rozméry
polomér 500 i=Sirka /2
vyska 800.0 E
sirka 100.0

Ref. podlaZi
1]

Obréazek 3.22: Navrhy tvaru a rozméri nabytkovych nozek (hranol a valec).

vyska 800.0 :
sitka 100.0 S

=800

wyska = 800

wika

e Opét budeme délat novou rodinu na zakladé Sablony Metricky nabytek.rft.
Prisecik referen¢ni roviny udava bod vlozeni rodiny, kterym bude stfed spodni
plochy nohy.

e Pripravte si dalsi konstrukéni roviny, které budou urcovat rozmeéry: sirku a vysku.

Roviny pro sitku zadavejte v ptudoryse, rovinu pro vysku v nékterém z bocnich
pohledi. Pomoci zarovnanych két zakétujte roviny v ptidoryse viici osam rodiny
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(pfevodem na rovnost EQ), aby se noha délala symetricky viéi poc¢atku. Zakétujte
vzdélenosti pomocnych rovin a pfitadte jim Stitek (parametr) $iftka. V boc¢nim
pohledu zakdtujte vzdéalenost od referenéniho podlazi k pomocné roviné a prifadte
parametr vyska (viz obrazek 3.22).

Ptipravte si materidlovy parametr pro material nohy a mate zaklad rodiny hotov.

Vélec a hranol udélejte jako vysunuté téleso. Pri kresleni fidici kiivky (Ctverec,
kruznice) opét zamykejte jeji umisténi vici pomocnym rovinam. Pro valcovou
nohu si mizete pripravit vypocitany parametr pro jeji polomér a parametr Sitka
miizete pripadné prejmenovat na primer.

Rotacéni nohu (viz obr. 3.23) budete délat v bo¢nim pohledu. Noha na obrazku
vznikla rotaci oblouku kolem svislé osy. Pfi definici prufezu byl pouzit pomocny
parametr tak, aby horni a spodni polomér byl polovinou poloméru nohy.

V bo¢nim pohledu zarovnejte horni plochu télesa k pomocné roviné vysky a toto
zarovnani zamknéte.

Télesu nohy prifadte materidlovy parametr a vyzkouSejte, jestli se pfi zméné
parametri (Sifky a vysky) spravné méni tvar nohy.

Eifka = 100

‘Eﬂ EQ ‘Malerlﬂyapmdmélbrwy
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e w—

Parametr | Hodnota ‘ Vzorec
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gr——t1— —} |— [ mala sifka 250 = iifka /4
g o 4 o .
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Obrazek 3.23: Navrhy tvaru a rozméri rotacni nohy.

Slozeni rodiny stolku

Mame ptipravené rodiny stolové desky a nohou. Nyni definujme rodinu stolku, ve
které tyto rodiny pouzijeme. Pripravime zakladni typy stolkii a definujeme jeho
ptdorysné zobrazeni.

e Vyjdeme ze Sablony Metricky nabytek.rft a pripravime si opét pomocné kon-
strukéni roviny a jim odpovidajici rozmérové parametry. Podivejte se na obrazek
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Obrazek 3.24: Rozmeéry stolku a jejich vazby.

3.24, kde mate ukazku ptdorysu a narysu s kétami a stitky, a na obrazek 3.25,
kde mate seznam vsech parametrii rodiny. Budeme piedpokladat, ze sila stolové
desky je vzdy 30. Pokud by méla byt sila deska proménna (nastavitelnd), musela
by byt v rodinach desek ovladatelna i vyska vysunuti.

e Nezapomerite si pripravit také pomocné konstrukéni roviny tak, aby bylo mozné
na jejich pruseciky umistit nohy. V ptikladu jsou tyto roviny 100 od okraje sto-
lecku.

e Pripravte si také materidlové parametry (jako parametry instance) pro materiél
desky, nohy a vyplné.

e Nactéte pripravené rodiny desek a nohou. (Vlozit / Nalist rodinu).

e Jednu desku vlozte jako komponentu do modelu. V bo¢nim pohledu zarovnejte
jeji horni plochu k pripravené roviné vysky stolku. Nedejte se rozhodit tim, ze
mé deska pravdépodobné Spatné rozméry (Sitku a hloubku).

e V prohlizeci projektu najdéte rodinu desky (napt. deska plnd) a ve vlastnostech
typu spojte (asociujte) jeji rozméry (sirka, hloubka) s pripravenymi délkovymi
parametry rodiny ($irka stolu, hloubka stolu). Tim propojite délkové parametry
z vlozené rodiny s délkovymi parametry stavajici rodiny. Toto je tieba provést
pro vSechny vlozené rodiny desek a nasledné i nohou.

e Piipravte si novy parametr typu <Typ rodiny...>, ktery bude kategorie
nabytek a zaradte ho do vhodné skupiny. Pfes stitek propojte vloZenou desku
s timto typem. Ted uz by mély jit v typech ménit desky.
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Kapitola 3. Rodiny v Revitu

Parametr | Hodnota | Vzorec [ Uzamknout |
Grafika A
noha stolu<Nébyte: i
stolova deska<Nab stolova deskasd = i
Materiily a povrchové Gpravy A
materidl desky (vyc:Tresen =
material nohy (vyc :Tresen =
materidl vyplné (vy Sklo =
Rozméry R
hloubka stolu 600.0 = v
vyika nohy 570.0 =wyikastolu-30 mm v
vyika stolu 1600.0 = Vv
gitka nohy :50.0 = v
ifka stolu :1200.0 = v

Obrazek 3.25: Parametry rodiny stolku.

Obdobnym zpiisobem umistite na spravna mista nohy, zamknete jejich polohu
a propojite vysku s vyskou nohy stolu. Aby bylo mozné v typech nohy meénit, je
tfeba si pripravit jesté druhy parametr typu typ rodiny pro nohy.

Jesté je potieba propojit materidlové parametry rodiny s materidlovymi parame-
try vlozenych rodin.

V pidorysném pohledu nakreslete pudorysné zobrazent stolku. Mize to byt pouhy

obdélnik, jehoz strany budou zarovnany a zamceny ke konstrukénim rovinam sirky
a hloubky.

Pripravte wviditelnost jednotlivych prvka v pohledech a druzich zobrazeni. V ptido-
rysnych pohledech by se nemély zobrazovat hmotné ¢asti stolku, ale jen nakresleny
obdélnik.

Poslednim krokem bude priprava typt v rodiné, kde pripravite zakladni typy
stolkti (rozméry, tvar desky a nohou).

Poznamka: Nas stolek zdaleka neni univerzdlni a ,,blbuvzdornou® rodinou. Uveédomte
s, Ze mepravdépodobné rozmeéry, napriklad hloubka 200, zpisobi probléemy a néktere
soucdsti se budto mevykresli nebo vykresli Spatné. Pro univerzdlni rodinu bychom
jeste potrebovali napriklad pridat logicke parametry, které budou treba hlidat povo-
leny rozsah rozméri.
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